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Descripcion General

- Actuador de Conmutacion de 2 canales de salida, desarrollado para el control de 2 cargas independientes o de | persiana.

- Formato modular (I médulo de anchura), para instalacion en carril DIN.

- Los 2 canales puedes configurarse como:
¢ 2 Canales de Conmutacion: permite controlar el encendido y apagado de los 2 canales de salida de forma independiente.
e | Canal de Persianas: permite controlar la subida y baja de | persiana.

- Gran capacidad de corte, con un maximo de |10A por canal.

- Incorpora dos Potenciémetros en el frontal del actuador, los cuales permiten comprobar, manualmente, el correcto
funcionamiento del aparato, sin necesidad de conectar el Bus:

e Manual (ON/OFF): con el propio potencidometro permite realizar el encendido y apagado de la carga conectada a cada
uno de los canales sin necesidad de conectar el Bus.

e Automatico (AUTO): funcionamiento a través del Bus.

- Programacion y puesta en marcha mediante ETS4 6 versiones posteriores.

- Acoplador de Bus KNX, BCU, incorporado.

Especificaciones Técnicas

Tensién Nominal
Alimentacion desde KNX
Conexion al Bus KNX
Programacion a través de
Medio KNX

Puesta en Marcha

Canales de Salida

Tension Aislamiento

Carga

Dimensiones

Montaje

Temperatura Funcionamiento
Temperatura Almacenamiento
Grado Proteccién
Certificacion

De acuerdo a las Directivas

De acuerdo a las Normas

230V~ 50Hz

21~ 32Vce

Mediante terminal de conexién suministrado
ETS4 6 ETSS

PT1

System Mode

1 de Persianas 6 2 de Conmutacién
4KVCA (tension alimentacion/bus)
10A por canal. 2 relés biestables

1 médulo de anchura: 17,5 x 60mm
Carril DIN 46277

-59C ~ +45°C

-302C ~ +702C

IP20 (EN60529)

EIB/KNX

Seguridad 73/23/EEC

Comp. Electromagnética 204/108/EC
KNX Standard 2.0

EN60669-1, 2-1, 2-3
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Desarrollo del Proyecto y Programacion

| - CONFIGURACION CANALES

o Parametros Generales

1.1.1 Switch Actuator 2 fold = GENERAL

GEMERAL Transmission and Switching delay 2 .
after recovery of bus voltage(2--255s)
CUTPUT A . i
) {0 Two independent switch actuators |
Operating mode? :
QUTPUT E Blind/roller actuator

= Transmission and Switching delay after recovery of bus voltage (2-255s): establece el tiempo de retardo para el
envoi de la orden de conmutacion tras un fallo en el Bus.

= Operating mode?: modo de funcionamiento deseado

= Two independent witch actuators: 2 canales independientes. Dispone de estos objetos:

Nimero *  Nombre Funcidn del Objeto  Descripcidén Direccidn de Grupo Longitud C R W T U TipodeDatos  Prioridad
Cutput A Switch A 1 bit C - W - - switch EBajo
Cutput B Switch B 1 bit C - W - - switch Bajo

= Blind/roller actuator: | canal de persianas. Dispone de estos objetos:

: Nimero *  Nombre Funcidn del Objeto Descripcidn Direccién de Grupo Longitud C R W T U Tipo de Datos Prioridad
I Z| 28 Blind control Blind Move UpDown 1 bit C - W - - up/down Bajo
in 2| 29 Blind contral Blind Stop Step Up/down 1 bit C - W - - up/down Bajo
i 2| 38 Blind position Blind position object input 1 byte C R WT U percentage (0.100%) Bajo
I Z| 39 Slaps paosition Slaps paosition object input 1 byte C R WT U percentage (0.100%) Bajo

En caso de seleccionar el control de persianas, nos aparecen otra serie de parametros:
1.1.1 Switch Actuator 2 fold > GENERAL

GEMERAL Transmissian and Switching delay 2 -

after recovery of bus voltage(2--255s)
Venecian blind

Two independent switch actuators

Operating mode?
P ¢ Q' Blind/roller actuator

Type of device Venecian blind -
Reaction after bus fail Q Stop Mo reaction

Behavaoir after bus recovery voltage Nao action =
Extra time for "up” movement (%) 0 .
Reversion Pause Time (miliseconds) 500 .
Step operation possible Q' Mo (only STOPF) Yes

= Type of device: tipo de dispositivo a controlar:

e Venetian blind: persiana veneciana.
e Roller shutter/Awnings: persiana enrollable o toldo.
e Venting louver: compuerta de aireacion.
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= Reaction after bus fail: comportamiento tras un fallo en el Bus:

e Stop: el dispositivo se para inmediatamente.
¢ No reaction: el dispositivo sigue funcionando segun la dltima orden recibida.

= Behavior after bus recovery voltage: comportamiento tras recuperarse la tension del Bus:

No action: no hace nada.
Up: orden de subida.
Down: orden de bajada.
Go to the position: ir a la posicion:
= Blind/Roller/ Venting Louver position (0-100%): ir a la posicién indicada (%).
= Position slats (0-100%): en caso de controlar una persiana veneciana, colocar las lamas en la posicion
indicada (%).

Control de 2 Canales de Conmutacion Independientes:

Por cada uno de los dos canales, nos encontramos los siguientes parametros:

1.1.1 Switch Actuator 2 fold = OUTPUT A

GENERAL Status response of switching state No ~

object "switch status” value O closed=10pen=0 closed=0, open=1
OUTPUT A

Reacticn on bus failure open contact ~
CUTPUT B

cbject "switch” value set object to "0" ~

after bus recovery voltage

Output polari Q' MNormally open contact
utput polari
put polarity Mormally closed contact

Enable time functions Q No Yes
Enable preset function Q No Yes
Enable scene(d bits) funtions QO No Yes
Enable logic function Q No Yes
Enable “forced” function Q) No Yes
Enable "Threshold™ function Q) No Yes

= Status response of switching state: respuesta de estado tras un cambio de conmutacion.
= No: no envia ninglin objeto.
= Always: envia siempre un objeto de estado.
= Only after changing: envia el objeto siempre que haya un cambio de estado.

Nimero Nombre Funcién del Objeto Descripcicn Direccién de Grupo  Longitud C R W T U Tipo de Datos Prioridad

I 2|[J Cutput A Status Switch A 1 bit C R - T - switch Bajo

Este objeto puede ser: closed=1, open=0 6 closed=0, open=1

= Reaction on bus failure: comportamiento tras un fallo del Bus.
= Open contact: abrir el contacto.
= Close contact: cerrar el contacto.
= Contact unchanged: no cambiar de estado.

= Object “switch” value after bus recovery voltaje: valor del objeto “Switch” tras un fallo del Bus.

DINUY S.A. c/Auzolan 2, 20303 Irun (Guipuzcoa)
Tel.: 943627988 - E-mail: knx@dinuy.com - Web: www.dinuy.com 4


mailto:info@dinuy.com
http://www.dinuy.com/

DiINUT

= Set object to “0”: poner el objeto a 0.
= Set object to “I”: poner el objeto a |.
* Not write: no hacer nada.

= Set object to last state: poner el objeto al Ultimo estado.

= Output polarity: polaridad del contacto.
= Normally open contact: contacto normalmente abierto.
= Normally closed contact: contactor normalmente cerrado.

* Enable Time functions: habilita funciones de temporizacion. Aparecen 2 nuevos objetos:

MNimero *  Nombre Funcidn del Objeto Descripcion Direccidn de Grupo Longitud C R W T U Tipode Datos Prioridad
1 Cutput A Switch A 1 bit C - W - - swich Bajo
I 2|2 Cutput A Permanent ON A 1 bit C - W - - switch Bajo
3 Cutput A Enable Time Function A 1 bit C - W - - enable Bajo

Al activar esta funcion, aparece un sub-ment donde se pueden configurar una serie de parametros:

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Time Functions Output A

~ Q' "0", Enable time functions
GENERAL Value object "Enable time functions” ' . .
"1", Enable time functions

LU after bus recovery voltage

Time Functions Output A Time functien Staircase lighting =

e Staircase lighting time (Sec.) 60 -
Tirer is retriggerable? Q No Yes
Staircase lighting can be switched off? OMN with "1", OFF with "0" i
Warning before end of time? No =
Staircase time changed via object? Q No Yes

= Value object “Enable time functions” after bus recovery voltage: determina el valor de este objeto tras un fallo del
Bus.
= “0” Enable time functions: pone el objeto “Enable Time Function” a “0”.

uln

= “|” Enable time functions: pone el objeto “Enable Time Function” a

= Time function: funcién de temporizacién.

= Staircase lighting: funcion minutero de escalera.
o Staircase lighting time (sec.): tiempo de activacién - 0 ~ 65535.
o Timer is retriggerable?: temporizacion rearmable o no rearmable.

o Staircase lighting can be switched off?:
= ON with “1”, OFF with “0”: la temporizacion se activa con un

uln

y se desactiva con un “0”.
no hace nada con “0”.

uln

= ON with “1”, no action “0”: la temporizacion se activa con un
= ON with “0” or “1”, OFF not possible: la temporizacién se activa con un “0” 6 “l. No se puede apagar.

® Warning before end of time?: pre-aviso antes de que se acabe la temporizacién.
= No: no hay preaviso.
* Via object: se envia un objeto “Warning stair lighting” un tiempo antes de que transcurra la
temporizacion.
* Via quick switching ON/OFF: la lampara conectada al actuador realiza un rapido parpadeo un tiempo
antes de que transcurra la temporizacion.
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* Via object and quick switching ON/OFF: se envia un objeto “Warning stair lighting” y la lampara
conectada al actuador realiza un rapido parpadeo un tiempo antes de que transcurra la temporizacion
® Warning time to add in sec.: tiempo del preaviso - 0 ~ 65535.

o Staircase time changed via object?: permite cambiar la temporizacion a través del objeto de 2 bytes
“Duration of staircase light”.

= “On/Off”’ delay: funcion retardo al encendido o al apagado.

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Time Functions Output A

- Q' "0", Enable time functions
GENERAL Value ohject "Enable time functions” ) . .
"1", Enable time functicns
OUTPUT A after bus recovery voltage
Time Functions Output A Time function "On/Off" Delay =
Cn delay time (Sec.) 1 .
OUTPUT B
Cff delay time (Sec.) 1 -

¢ On delay time (sec.): tiempo de retardo (seg.) al encendido > 0 ~ 65535seg.
o Off delay time (sec.): tiempo de retardo (seg.) al apagado - 0 ~ 65535seg.

* Flashing: intermitencia.

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Time Functions Output A

~ @ "0", Enable time functions
GENERAL Value object "Enable time functions” ' . .
"1". Enable time functions

LTI after bus recovery voltage

Time Functions Output A Time function Flashing -
Flashing when object "SWTICH" is Q ON(1) CFF(0)

OUTPUT B
Flash ON time (Sec)) 5 .

Flazh OFF Time (Sec.)

Ln
L

o Flashing when object “SWITCH?” is: determina el valor del objeto “Switch” (ON (1) u OFF (0)) para realizar
el parpadeo.

o Flash ON time (sec.).: tiempo (seg.) de parpadeo encendido = 0 ~ 65535seg
o Flash OFF time (sec.).: tiempo (seg.) de parpadeo apagado - 0 ~ 65535seg

= Enable Preset function: habilita funciones de comportamiento prefijados. Aparece | nuevo objeto de | bit:

Nimero *  Nombre Funcidn del Objeto Descripcion Direccidn de Grupo  Longitud C R W T U Tipo de Datos Prioridad
I :|1 Output A Switch A 1 bit C - W - - switch Bajo
I 2|1‘_ Cutput A Call preset 1/2 A 1 bit C - W - - enable Bajo

Al activar esta funcion, aparece un sub-menu donde se pueden configurar una serie de parametros:
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1.1.1 Switch Actuator 2 fold = Function Preset Output A

GENERAL Reaction on Preset 1 (telegram. 0) Mo reaction -
Reaction on Preset 2 (Telegram 1) Mo reaction -
OUTPUT A
Preset can be set via bus? OND_. Yes

Function Preset Qutput A

CUTPUT B

= Reaction on Preset | (telegram 0): determina el comportamiento al recibir un “0” en el objeto “Call preset /2”.
* No reaction: no hace nada.
¢ ON: el canal conmuta a encendido.
e OFF: el canal conmuta a apagado.
o Restore saved value: recupera el valor guardado.

uln

= Reaction on Preset 2 (telegram 1): determina el comportamiento al recibir un en el objeto “Call preset /2”.
¢ No reaction: no hace nada.

e ON: el canal conmuta a encendido.

o OFF: el canal conmuta a apagado.

¢ Restore saved value: recupera el valor guardado.

= Preset can be set via bus?: permite controlar este objeto a través del bus (Yes). Se habilita un nuevo objeto: “Set
Preset '/2”

* Enable Scene (8 bits) functions: habilita la funcion de Escena. Aparece | nuevo objeto de | bit:

Nimero *  Nombre Funcidn del Objeto Descripcion Direccidn de Grupo Longitud C R W T U Tipode Datos Prioridad
[ 2| 1 Cutput A Switch A 1 bit C - W - - switch Bajo
[ 2|9 Cutput A 8-Bit-Scene A 1 byte C - W- - Bajo

Al activar esta funcién, aparece un sub-menu donde se pueden configurar las diferentes escenas (hasta 5):

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Function Scene Output A

GENERAL Scene 1 number Scene 1 =
Scene 1 preset value Q OFF ON
OUTPUT A
Scene 2 number Mot defined 4
Function Scene Cutput A
Scene 2 preset value O OFF OoN
OUTPUT B
Scene 3 number Mot defined 4
Scene 3 preset value O OFF ON
Scene 4 number Mot defined -
Scene 4 preset value O OFF ON
Scene 5 number Not defined =
Scene 5 preset value QO OFF ON
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= Enable Logic function: habilita una funcion logica. Aparecen | 6 2 nuevos objetos de | bit:

: Ndmero *  Mombre Funcidn del Objeto Descripcicn Direccién de Grupe  Longitud C R W T U Tipo de Datos Prioridad
I 2|1 Output A Switch A 1 bit C - W - - swih Bajo
I 2|? Output A Logical connection 1 A 1 bit C - W - - boolean Bajo
I 2|8 Output A Logical connection 2 A 1 bit C - W - - boolean Bajo

Al activar esta funcion, aparece un sub-ment donde se pueden configurar la operacién logica:

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Function Logic Output A

GENERAL Logical connection 1 disable LOenabIe
Logical connection 1 function AND =
CUTPUT A
Logicla connection 1 inverted Q' No Yez
Function Logic Cutput A
Object value "logical connectionl” CFF '© ON
CUTPUT B
after bus recovery voltage
Logical connection 2 disable ©' enable
Logical connection 2 function OR s
Logical connection 2 inverted Q' No Yes
Object value "logical connection2” QO CFF CN

after bus recovery voltage

= Logical connection I: habilita el objeto “Logical connection |” para realizar la operacién logica.

= Logical connectio | function: funcién de la operacién légica > AND, OR o XOR.

= Logical connection | inverted: Invierte el valor “Logical connection |”.

= Object value “Logical connection |” after bus recovery voltage: valor del objeto tras un fallo del Bus.
= | ogical connection 2: habilita el objeto “Logical connection 2” para realizar la operacién légica.

= Logical connectio 2 function: funcién de la operacién légica > AND, OR o XOR.

= L ogical connection 2 inverted: Invierte el valor “Logical connection 2”.

= Object value “Logical connection 2” after bus recovery voltage: valor del objeto tras un fallo del Bus.

= Enable Forced function: habilita la funcion Forzado. Aparece | nuevo objeto de | bit:

i Ndmero *  Nombre Funcién del Objeto Descripcién Direccién de Grupo  Longitud C R W T U Tipo de Datos Prioridad
I 2|1 Cutput A Switch A 1 bit C - W - - switch Bajo
I 2|5 Cutput A Forced Positioning A 1 bit C - W - - enable enable Bajo

Al activar esta funcién, aparece un sub-menu donde se pueden configurar el forzado:
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1.1.1 Switch Actuator 2 fold = Function Forced Output A

GENERAL Object "Forced” type O Lbitobject | ' 2 bit object
O object forced "1" -->switch OFF
OUTPUT A Object "Forced" polarity
! P ! object forced "1" --»switch ON
Function Forced Output A Object "Forced” state O Not Forced Forced
OUTPUT B after bus recovery voltage

= Object “Forced” type: tipo de objeto “Forced Positioning” = | bit o 2 bits.
= Object “Forced” polarity: polaridad del objeto “Forced Positioning” = | = OFF 6 | = ON.

= Object “Forced” state after bus recovery voltage: estado del objeto “Forced Positioning” tras un fallo del Bus >
Forzado o No Forzado.

= Enable Threshold function: habilita la funcion Umbral. Aparece | nuevo objeto de | byte:

Nimero *  Nembre Funcidn del Objeto Descripcién Direccidn de Grupo Longitud € R W T U Tipo de Datos Prioridad
I 2|1 Cutput A Switch A 1 bit C - W - - swich Bajo
I 2|5 Cutput A Threshold input A 1byte C - W - - counter pulses (0.255), counter pulses (0..255) Bajo

Al activar esta funcién, aparece un sub-menu donde se puede configurar esta funcion:

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Function Threshold Output A

GENERAL Data type of object "Threshold input” 1 byte (0.255) '© 2 bytes (0.63535)
Change threshold value 1 over de bus? 2 No Yes
CUTPUT A
Threshold value 1 {0..65535) 50001 .
Function Threshold Qutput A
Thresheld 2 byte value 2 14592 .
CUTPUT B .
Threshold value 17408 v

after bus recovery voltage

Threshold values define hysteresis? OND Yes

Behavior

Cbject value < Thresheld valuel MNo reaction =
Value 1 <=0bjetc value <=Value 2 MNo reaction =
Object value >Threshold value2 Mo reaction =~

= Data type of object “Threshold input™: tipo de datos del objeto “Threshold input” > | byte 6 2 bytes.
= Change threshold value | over the bus: permite cambiar el valor del Umbral | a través del Bus.

= Threshold value |: valor del umbral I.

= Threshold value 2: valor del umbral 2.

= Threshold value after bus recovery voltage: ;!

= Threshold values define hysteresis: posibilidad de definir una hysteresis.

= Object value < Threshold value |: accién cuando el valor del objeto es inferior al Umbral | - Nada, ON u OFF.
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= Value | < Object value < Value 2: accién cuando el valor del objeto es superior al Umbral | e inferior al Umbral 2

- Nada, ON u OFF.

= Object value > Threshold value 2: accion cuando el valor del objeto es superior al Umbral 2 = Nada, ON u OFF.

Control de | Canal de Persianas:

Nos permite el control de una persiana veneciana, persiana enrollable o toldo, o una compuerta de ventilacion:

Control de Persiana veneciana:

Incorpora estos objetos basicos:

Nimero *  Nombre Funcién del Objeto Descripcién Direccién de Grupo
[ 2| 28 Blind control Blind Move UpDown
L Il 29 Blind control Blind Stop Step Up/down
L IlEE Blind position Blind position cbject input
I 2| 39 Slaps position Slaps position object input

Nos permite la siguiente parametrizacion:

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Venecian blind

GEMERAL Blind movemnent time duration (Sec.)
Slaps time duration (tenths of a Second)
Venecian blind
Enable objtect "Info position blind 3"7
Enable object "Info position slaps %"7
Enable object "movement info"
Enable security features?
Enable sun protection?

Enable scene functionality?

Enable forced function?

Longitud € R W T U Tipo de Datos

1 bit
1 bit
1 byte
1 byte

MNeo

MNo

MNeo

o o o o o

MNo

(oI T

w

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

== =

up/down
up/down
percentage (0.100%)
percentage (0.100%)

= Blind movement time duration (sec.): tiempo de movimiento de la persiana > | ~ 3600seg

= Slats time duration (tenths a second): tiempo de movimiento de las lamas (0, Iseg.) = 0,2 ~ 60seg

= Enable object “Info position blind %”?: habilita el objeto de | byte “Info blind position”.

Nimero *  Nombre Funcidn del Objeto Descripcidn Direccidn de Grupo
[ Zl 28 Blind control Blind Move UpDawn
L Zl 29 Blind control Blind Stop Step Up/down
I Z|38 Blind paosition Blind position object input
L Z|3‘J Slaps position Slaps position cbject input
I I|40 Info blind position Blind position object info

Llongitud C R W T U Tipo de Datos

1 bit
1 bit
1 byte
1 byte
1 byte

[a BN s RN o NN oW el

R
R

W

===
- = =

u
u

up/down
up/down
percentage (0..100%)
percentage (0..100%)
percentage (0..100%)

Prioridad

Bajo
Bajo
Bajo
Bajo

Prioridad

Bajo
Bajo
Bajo
Bajo
Bajo

Ademas, se habilita un nuevo parametro, “Time to send current position” que permite determinar cada cuanto tiempo

se realiza el envio de este objeto.

= Enable object “Info position slats %”?: habilita el objeto de | byte “Info slats position”.
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Mimero *  Nombre Funcidn del Objeto Descripcicn Direccidn de Grupo Longitud C R W T U Tipo de Datos Prioridad
L 2| 28 Blind control Blind Move UpDown 1 bit C - W - - up/down Bajo
L 2| 29 Blind control Blind Stop Step Up/down 1 bit C - W - - up/down Bajo
| Il 38 Blind position Blind paosition object input 1 byte C R WT U percentage (0.100%) Bajo
L 2| 39 Slaps position Slaps position cbject input 1 byte C R WT U percentage (0.100%) Bajo
L 2|4‘_ Info Slaps position Slaps position cbject info 1 byte C - - T - percentage (0.100%) Bajo

Ademas, se habilita un nuevo parametro, “Time to send slats position” que permite determinar cada cuanto tiempo se
realiza el envio de este objeto.

= Enable object “Movement Info”: habilita el objeto de | bit “Info movement”.

Nimero *  Nombre Funcidn del Objeto Descripcién Direccidn de Grupo Longitud C R W T U Tipo de Datos Prioridad
L :l 28 Blind control Blind Move UpDown 1 bit C W - - up/down Bajo
n29 Blind control Blind Stop Step Up/down 1 bit C W - - up/down Bajo
L 2| 34 Info movement Info movement Up/down 1 bit C T up/down Bajo
I :_'l 38 Elind paosition Elind position object input 1 byte C R WT U percentage (0..100%) Bajo
I :_'l 39 Slaps position Slaps position cbject input 1 byte C R WT U percentage (0..100%) Bajo

= Enable Security features: habilita alarmas de seguridad.

e Wind Alarm:

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Wind Alarm

GENERAL Enable object "Wind alarm 1" Q' No Yes
. i Enable object "Wind alarm 2" Q No Yes
Venecian blind
Enable object "Wind alarm 3" Q No Yes
Wind Alarm
Enable wind alarm watchdog? Q' No Yes
Rain Alarm .
Response to alarm? No action =
Frost Alarm Behaviour at the end of the widn alarm No action -

o Enable object “Wind Alarm 1/2/3”: permite habilitar hasta 3 objetos de | bit de alarma por viento.
¢ Enable wind alarm watchdog?: consulta el estado del objeto “Wind alarm” cada cierto tiempo establecido.

¢ Reponse to alarm?: respuesta tras una alarma de viento.
= No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana:

= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

o Behaviour at the end of the wind alarm: comportamiento tras desaparecer la alarma de viento.
= No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana:
= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

» Go to last position: se mueve a la tltima posicién antes de la alarma.

e Rain Alarm:
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1.1.1 Switch Actuator 2 fold = Rain Alarm

GENERAL Enable object "Rain Alarm” No O Yes
i i Enable Rain alarm watchdeg? No O Yes
Venecian blind
Rain alarm watch dogtime (Sec.) 10 .
Wind Alarm
Respanse to rain alarm? Mo action =
Rain Alarm
Behaviour at the end of the rain alarm Mo action b

e Enable object “Rain Alarm”: permite habilitar un objeto de | bit de alarma por lluvia.
o Enable wind alarm watchdog?: consulta el estado del objeto “Rain alarm” cada cierto tiempo establecido.

® Reponse to rain alarm?: respuesta tras una alarma de lluvia.
* No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana:

= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

® Behaviour at the end of the rain alarm: comportamiento tras desaparecer la alarma de lluvia.
* No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana:
= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

* Go to last position: se mueve a la ultima posicion antes de la alarma.

e Frost Alarm:

1.1.1 Switch Actuator 2 fold = Frost Alarm

GENERAL Enable object “Frost Alarm” Mo @ Yes
i i Enable Frost alarm watchdog? Mo O Yes

Venecian blind

Frost alarm watchdog time(Sec) 10 .
Wind Alarm

Respanse to frost alarm? No action =
Rain Alarm ) )

Behaviour at the end of the frost alarm Mo action hd
Frost Alarm

Alarms priority

o Enable object “Frost Alarm”: permite habilitar un objeto de | bit de alarma por congelacién.
o Enable frost alarm watchdog?: consulta el estado del objeto “Frost alarm” cada cierto tiempo establecido.

® Reponse to frost alarm?: respuesta tras una alarma de congelacion.
= No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana:

= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

® Behaviour at the end of the rain alarm: comportamiento tras desaparecer la alarma de congelacion.
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= No action: no hace nada,

= Up: sube la persiana.

* Down: baja la persiana:

= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

* Go to last position: se mueve a la ultima posicion antes de la alarma.
e Alarms priority: establece las prioridades de las diferentes alarmas.

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Alarms priority

GENERAL Woeather alarms priority Wind--=Rain--»Frost -
Vi ian blind Forced ve Weath | . Q' 1_Forced operation 2_Weather alarm
orced vs Weather alarm prioi
snecan A prioity 1.-Weather alarm 2.-Forced Alarm
Wind Alarm
Rain Alarm
Frost Alarm

Alarms priority

o Weather alarms priority: fija el orden de prioridad de las alarmas climatolégicas.
* Wind - Rain - Frost
* Wind = Frost = Rain
= Rain 2 Wind - Frost
= Rain - Frost 2> Wind
* Frost = Rain > Wind
* Frost 2 Wind - Rain

o Forced vs Weather alarm priority: fija la prioridad de una orden forzada frente a una alarma.
» |° Forced operation - 2° Weather alarm

= |° Weather alarm — 2° Forced operation

= Enable Sun protection: habilita la proteccion solar.

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Sun protection

= Q' 1 Bite ON fCOFF protecti bject
HEE Protection object type e p|."c| sction obyec
lux level value object

Venecian blind Q' "1 sun protection ON"

Solar protection object polarty 05 tection ON"
un protection

Sun protection

Delay time to initiate 1 .
solar protection (Sec.)

Solar protection ON action MNa actions =
Delay time to end 1 N

solar protection (Sec.)

Solar protection end action Mo action 4

DINUY S.A. c/Auzolan 2, 20303 Irun (Guipuzcoa)
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e Protection object type: determina el tipo de objeto que se utiliza.

= | bit ON&OFF protection object: se envia el objeto “Solar protection — Object (on/off)” de | bit. Se
necesita definir un segundo parametro “Solar protection object polarity”, que determina la polaridad del

objeto.
= Lux level value object: se envia el objeto “Solar protection — Lux level object” de 2 bytes. Ademas, se
necesita definir 2 parametros mas:
o Lux value to initiate protection: inicio de la proteccion = | ~ 3600Lux.
e Lux value to end protection: final de la proteccion = | ~ 3600Lux.
¢ Delay time to initiate solar protection (sec.): tiempo de retardo desde que se da la situacién de proteccion solar y
el comienzo de la misma.
e Solar protection ON action: accidn tras recibirse la activacion de la proteccion solar.
* No action: no hace nada.
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana.
= Stop: en caso de estar en movimiento, para la persiana.
= Call scene: llama a una escena que se fije.
* Go to this position: se mueve a la posicién indicada.
= Variable via object position: se mueve a la posicion indicada a través del objeto de | byte “Solar protection
— position object”.
¢ Delay time to end solar protection (sec.): tiempo de retardo desde que desaparece la situacién de proteccion
solar hasta finalizar la accion.
e Solar protection end action: accion tras finalizarse la proteccion solar.
* No action: no hace nada.
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana.

= Go to previous position: se mueve a la posicion anterior a la activacion de la proteccion.

= Enable Scene functionality: se habilita la gestion de Escenas. Permite utilizar hasta 8 escenas predefinidas diferentes.

DINUY S.A. c/Auzolan 2, 20303 Irun (Guipuzcoa)
Tel.: 943627988 - E-mail: knx@dinuy.com - Web: www.dinuy.com 14


mailto:info@dinuy.com
http://www.dinuy.com/

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Scene function

GEMNERAL

Venecian blind

Scene function

Scene 1 number

Secene 1 position (%)
Scene 1 position slaps (%)
Scene 2 number

Scene 2 position (3)
Scene 2 position slaps (%)
Scene 3 number

Scene 3 position (%)
Scene 3 position slaps (%)
Scene 4 number

Scene 4 position slaps (%)
Scene 4 position (%)
Scene 5 number

Scene 5 position (3)
Scene 5 position slaps (%)
Scene 6 number

Scene 6 position (3)
Scene 6 position Slaps (3)
Scene 7 number

Scene 7 position (%)
Scene 7 position slaps (%)
Scene 8 number

Scene 8 position (3)

Scene 8 position slaps (%)

Scene 1

= Enable Forced function: se habilita la funcién Forzado y el objeto de | bit “Forced input — Forced object”.

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Forced function

GENERAL

Venecian blind

= Forced state after bus recovery voltaje: estado tras recuperacion de la tension del bus.

Forced state

after bus recovery voltage

e Not forced: no forzado.

e Forced ON, UP: forzado a subir.

e Forced OFF, DOWN: forzado a bajar.

DINUY S.A. c/Auzolan 2, 20303 Irun (Guipuzcoa)

Mot forced

Tel.: 943627988 - E-mail: knx@dinuy.com - Web: www.dinuy.com

15


mailto:info@dinuy.com
http://www.dinuy.com/

DiINUT

Control de Persiana enrollable o Toldo:

Incorpora estos objetos basicos:

Nimera *  Nombre Funcién del Objeto Descripcicn Direccidn de Grupo  Longitud C R W T U Tipo de Datos Prioridad
I2| 28 Roller control Roller Move UpDown 1 bit C - W - - upfdown Bajo
I 2| 29 Roller control Roller Stop Step Up/down 1 bit C - W- - up/down Bajo
IZ| 38 Roller pasition Roller position ohject input 1 byte C R WT U percentage (0.100%) Bajo

Nos permite la siguiente parametrizacion:

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Roller shutter/awning

GENERAL Roller movement time duration (Sec.) 1
Roller shutter/awning Enable objtect "Info position Roller®"? Q No Yes
Enable object "movement info" O No Yes
Enable security features? Q No Yes
Enable sun protection? Q No Yes
Enable scene functionality? O No Yes
Enable forced function? Q No Yes
Fabric tensicning time (Sec.) 0 .

= Roller movement time duration (sec.): tiempo de movimiento de la persiana - | ~ 3600seg

= Enable object “Info position Roller %”?: habilita el objeto de | byte “Roller position object info”.

Nimero *  Nombre Funcidn del Objeto Descripcion Direccidn de Grupo Llongitud € R W T U Tipode Datos Prioridad
‘28 Roller control Roller Move UpDown 1 bit C W - - up/down Bajo
‘29 Roller control Roller Stop Step Up/down 1 bit C W - - up/down Bajo
‘33 Roller position Roller position object input 1 byte C R WT U percentage (0..100%) Bajo
‘40 Info roller position Roller position object info 1 byte C T - percentage (0..100%) Bajo

Ademas, se habilita un nuevo parametro, “Time to send current position” que permite determinar cada cuanto tiempo se

realiza el envio de este objeto.

= Enable object “Movement Info”: habilita el objeto de | bit “Info movement Up/Down”.

Nimero *  Nombre Funcidn del Objeto Descripcién Direccion de Grupo  Longitud C R W T U Tipo de Datos Prioridad
L 2| 28 Roller control Roller Move UpDown 1 bit C - W - - up/down Bajo
L :| 29 Reller control Roller Stop Step Up/down 1 bit C - W - - up/down Bajo
I 2| £l Info movement Info movement Up/down 1 bit C - - T - up/down Bajo

= Enable Security features: habilita alarmas de seguridad.

e Wind Alarm:

DINUY S.A. c/Auzolan 2, 20303 Irun (Guipuzcoa)
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1.1.1 Switch Actuator 2 fold = Wind Alarm

GENERAL Enable object "Wind alarm 1" No © Yes
3 Enable object "Wind alarm 2" Ne O Yes
Roller shutter/awning
Enable object "Wind alarm 3" No @ Yes
Wind Alarm
Enable wind alarm watchdag? No © Yes
Rain Alarm .
Watchdog wind alarm time (Sec.) 3600 -
Frost Alarm Response to alarm? No action v
Alarms priority Behaviour at the end of the widn alarm No action -

o Enable object “Wind Alarm 1/2/3”: permite habilitar hasta 3 objetos de | bit de alarma por viento.
e Enable wind alarm watchdog?: consulta el estado del objeto “Wind alarm” cada cierto tiempo establecido.

e Reponse to alarm?: respuesta tras una alarma de viento.
= No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana:

= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

o Behaviour at the end of the wind alarm: comportamiento tras desaparecer la alarma de viento.
= No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana:
= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

= Go to last position: se mueve a la ultima posicién antes de la alarma.

e Rain Alarm:

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Rain Alarm

GENERAL Enable object "Rain Alarm” No O Yes
i Enable Rain alarm watchdog? No O Yes

Reller shutter/awning

Rain alarm watch dogtime (Sec.) 10 .
Wind Alarm

Respanse to rain alarm? No action ~
Rain Alarm

Behaviour at the end of the rain alarm No action b
Frost Alarm

Alarms priority

¢ Enable object “Rain Alarm”: permite habilitar un objeto de | bit de alarma por lluvia.
o Enable wind alarm watchdog?: consulta el estado del objeto “Rain alarm” cada cierto tiempo establecido.

® Reponse to rain alarm?: respuesta tras una alarma de lluvia.
= No action: no hace nada,

= Up: sube la persiana.

DINUY S.A. c/Auzolan 2, 20303 Irun (Guipuzcoa)
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= Down: baja la persiana:

= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

o Behaviour at the end of the rain alarm: comportamiento tras desaparecer la alarma de lluvia.
= No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana:
= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

* Go to last position: se mueve a la ultima posicion antes de la alarma.

o Frost Alarm:

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Frost Alarm

GEMERAL Enable object "Frost Alarm” No © Yes
i Enable Frost alarm watchdog? No @ Yes

Roller shutter/awning

Frost alarm watchdog time(Sec.) 10 .
Wind Alarm

Respanse to frost alarm? Mo acticn ~
Rain Alarm

Behaviour at the end of the frost alarm No action b
Frost Alarm

Alarms priority

e Enable object “Frost Alarm”: permite habilitar un objeto de | bit de alarma por congelacion.
o Enable frost alarm watchdog?: consulta el estado del objeto “Frost alarm” cada cierto tiempo establecido.

® Reponse to frost alarm?: respuesta tras una alarma de congelacion.
* No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana:

= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

® Behaviour at the end of the rain alarm: comportamiento tras desaparecer la alarma de congelacion.
* No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana:
= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

* Go to last position: se mueve a la ultima posicion antes de la alarma.

o Alarms priority: establece las prioridades de las diferentes alarmas.
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1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Alarms priority

GENERAL Weather alarms priority Wind-->Rain--=Frost -
Roller sh Farced vs Weather al . O 1 Forced operation 2_Weather alarm
tter/awni
SR areed vs Weather alsrm prictty 1.-Weather alarm 2.-Forced Alarm
Wind Alarm
Rain Alarrm
Frost Alarm

Alarms priority

o Weather alarms priority: fija el orden de prioridad de las alarmas climatoldgicas.
* Wind - Rain - Frost
* Wind - Frost - Rain
= Rain > Wind - Frost
= Rain - Frost 2 Wind
* Frost = Rain > Wind
* Frost 2 Wind - Rain

o Forced vs Weather alarm priority: fija la prioridad de una orden forzada frente a una alarma.
* |° Forced operation - 2° Weather alarm

= |° Weather alarm — 2° Forced operation

= Enable Sun protection: habilita la proteccion solar.

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Sun protection

> Q' 1 Bite ON /OFF protecti bject
D Protection object type e p_m sction ohjec
lux level value object

Reller shutter/awning © "1 sun protection ON”

Sclar protection object polanty s tection ON"
un protection

Sun protection

Delay time to initiate 1 =
after bus recovery voltage

Sclar protection ON action No actions ~
Delay time to end 1

after bus recovery voltage

Selar pretection end action No action =

e Protection object type: determina el tipo de objeto que se utiliza.

= | bit ON&OFF protection object: se envia el objeto “Solar protection — Object (on/off)” de | bit. Se
necesita definir un segundo parametro “Solar protection object polarity”, que determina la polaridad del
objeto.

= Lux level value object: se envia el objeto “Solar protection — Lux level object” de 2 bytes. Ademas, se
necesita definir 2 parametros mas:

e Lux value to initiate protection: inicio de la proteccién = | ~ 3600Lux.
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e Lux value to end protection: final de la proteccion - | ~ 3600Lux.
¢ Delay time to initiate solar protection (sec.): tiempo de retardo desde que se da la situacién de proteccion solar y
el comienzo de la misma.
e Solar protection ON action: accion tras recibirse la activacion de la proteccion solar.
= No action: no hace nada.
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana.
= Stop: en caso de estar en movimiento, para la persiana.
= Call scene: llama a una escena que se fije.
* Go to this position: se mueve a la posicion indicada.
= Variable via object position: se mueve a la posicién indicada a través del objeto de | byte “Solar protection
— position object”.
e Delay time to end solar protection (sec.): tiempo de retardo desde que desaparece la situacion de proteccién
solar hasta finalizar la accion.
e Solar protection end action: accion tras finalizarse la proteccion solar.
* No action: no hace nada.
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana.

* Go to previous position: se mueve a la posicion anterior a la activacion de la proteccion.

= Enable Scene functionality: se habilita la gestion de Escenas. Permite utilizar hasta 8 escenas predefinidas diferentes.

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Scene function

GEMERAL Scene 1 number Scene 1 =

Roller shutter/awning Secene 1 position (%) 0 -
Scene 2 number Scene 1 =

Scene function
Scene 2 position (%) ] .
Scene 3 number Scene 1 =
Scene 3 position (%) 0 .
Scene 4 number Scene 1 -
Scene 4 position (%) 0 .
Scene 5 number Scene 1 -
Scene 5 number 0 =
Scene 6 number Scene 1 -
Scene 6 position (%) ] .
Scene 7 number Scene 1 b
Scene 7 position (3) ] .
Scene B number Scene 1 =
Scene B position (%) ] .
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= Enable Forced function: se habilita la funcion Forzado y el objeto de | bit “Forced input — Forced object”.

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Forced function

GEMERAL Forced state Mot forced -

i after bus recovery voltage
Roller shutter/awning

Forced function
= Forced state after bus recovery voltaje: estado tras recuperacion de la tension del bus.
¢ Not forced: no forzado.

e Forced ON, UP: forzado a subir.
e Forced OFF, DOWN: forzado a bajar.

= Fabric tensioning time (sec): tiempo de cambio de sentido de giro de la tela, para evitar que ésta se deforme.

Control de Compuerta de Ventilacion:

Incorpora estos objetos basicos:

i Nimero *  Nombre Funcidn del Objeto Descripcion Direccion de Grupo  longitud C R W T U Tipo de Datos Prioridad
I 2| 28 Venting louver control  Louver Move Open/Close 1hit C - W- - upfdown Bajo
I 2| 29 Venting louver control  Louver Stop Step Up/down 1 bit C - W - - upfdown Bajo
I 1| 38 Louver position Louver position object input 1byte C R WT U percentage (0.100%) Bajo

Nos permite la siguiente parametrizacion:

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Venting louver
GENERAL Venting movement time duration (Sec.) 1 .
Venting louver Enable objtect "Info position  %"7 Q No Yes
Enable object "mavement info" 2 No Yes
Enable security features? Q' No Yes
Enable sun pratection? 2 No Yes
Enable scene functionality? Q' No Yes
Enable forced function? Q No Yes

= Venting movement time duration (sec.): tiempo de movimiento de la compuerta 2> | ~ 3600seg

= Enable object “Info position %”?: habilita el objeto de | byte “Info louver position”.

Miamero *  Nombre Funcidn del Objeto Descripcion Direccidn de Grupo Longitud € R W T U Tipo de Datos Prioridad
I :-'l 28 Venting louver contral  Louver Maove Open/Close 1 bit C - W - - up/down Eajo
I 2| 29 Venting louver control  Louver Stop Step Up/down 1 bit C - W - - up/down Bajo
I Zl 38 Louver position Louver position object input 1 byte C R WT U percentage (0.100%) EBajo
I 2|40 Info louver position Roller position object info 1 byte C - - T - percentage (0.100%) Eajo

Ademas, se habilita un nuevo parametro, “Time to send current position” que permite determinar cada cuanto tiempo se

realiza el envio de este objeto.

= Enable object “Movement Info”: habilita el objeto de | bit “Info movement Up/Down”.
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Mimero *  MNombre Funcidn del Objeto Descripcion Direccidn de Grupo
I 2| 28 Venting louver control  Louver Move Open/Close
I 320 Venting louver control  Louver Stop Step Up/down
I 2| 34 Info movement Info movement Up/down
I :l 38 Louver position Louver position object input

= Enable Security features: habilita alarmas de seguridad.

e Wind Alarm:

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Wind Alarm

GENERAL Enable object "Wind alarm 1’

. Enable object "Wind alarm 2"
Venting louver

Enable object "Wind alarm 3"
Wind Alarm
Enable wind alarm watchdog?
Rain Alarm
Response to alarm?
Frost Alarm Behaviour at the end of the widn alarm

Longitud C R W T U Tipo de Datos

1 bit
1bit
1 bit
1 byte

Q No

Q' Neo

Q No

Q' Neo

MNo action

Mo action

C
(&
c -
(C

R

Yes

Yes

Yes

Yes

Wo-
W -

up/down
up/down
up/down
percentage (0..100%)

Prioridad
Bajo
Eajo
Bajo
Eajo

e Enable object “Wind Alarm 1/2/3”: permite habilitar hasta 3 objetos de | bit de alarma por viento.

o Enable wind alarm watchdog?: consulta el estado del objeto “Wind alarm” cada cierto tiempo establecido.

® Reponse to alarm?: respuesta tras una alarma de viento.

= No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.

= Down: baja la persiana:

= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

® Behaviour at the end of the wind alarm: comportamiento tras desaparecer la alarma de viento.

= No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.

= Down: baja la persiana:

= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

* Go to last position: se mueve a la ultima posicion antes de la alarma.

e Rain Alarm:

1.1.1 Switch Actuator 2 fold = Rain Alarm
GEMERAL Enable object "Rain Alarm”

i Enable Rain alarm watchdog?
Reller shutter/awning

Rain alarm watch dogtime (Sec.)
Wind Alarm

Response to rain alarm?
Rain Alarm . )

Behaviour at the end of the rain alarm
Frost Alarm

Alarms priority

No O Yes

Mo O Yes

10

Mo action

Mo action

¢ Enable object “Rain Alarm”: permite habilitar un objeto de | bit de alarma por lluvia.

DINUY S.A. c/Auzolan 2, 20303 Irun (Guipuzcoa)

Tel.: 943627988 - E-mail: knx@dinuy.com - Web: www.dinuy.com

22


mailto:info@dinuy.com
http://www.dinuy.com/

DiINUT

¢ Enable wind alarm watchdog!: consulta el estado del objeto “Rain alarm” cada cierto tiempo establecido.

® Reponse to rain alarm?: respuesta tras una alarma de lluvia.

= No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.

= Down: baja la persiana:

= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

o Behaviour at the end of the rain alarm: comportamiento tras desaparecer la alarma de lluvia.

= No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.

= Down: baja la persiana:

= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

» Go to last position: se mueve a la ultima posicién antes de la alarma.

o Frost Alarm:

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Frost Alarm
GEMERAL Enable object "Frost Alarm”

3 Enable Frost alarm watchdog?
Roller shutter/awning

Frost alarm watchdog time(Sec.)
Wind Alarm
Response to frost alarm?

Rain Alarm
Eehaviour at the end of the frost alarm

Frost Alarm

Alarms priority

Mo QO Yes

No © Yes

10

Mo action

Mo action b

o Enable object “Frost Alarm”: permite habilitar un objeto de | bit de alarma por congelacion.

o Enable frost alarm watchdog?: consulta el estado del objeto “Frost alarm” cada cierto tiempo establecido.

® Reponse to frost alarm?: respuesta tras una alarma de congelacion.

= No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.

= Down: baja la persiana:

= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

o Behaviour at the end of the rain alarm: comportamiento tras desaparecer la alarma de congelacion.

= No action: no hace nada,
= Up: sube la persiana.

= Down: baja la persiana:

= Stop: para la persiana en caso de estar en movimiento.

* Go to last position: se mueve a la ultima posicion antes de la alarma.

o Alarms priority: establece las prioridades de las diferentes alarmas.
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1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Alarms priority

GENERAL Weather alarms priority Wind-->Rain--=Frost -
Roller sh Farced vs Weather al . O 1 Forced operation 2_Weather alarm
tter/awni
SR areed vs Weather alsrm prictty 1.-Weather alarm 2.-Forced Alarm
Wind Alarm
Rain Alarrm
Frost Alarm

Alarms priority

o Weather alarms priority: fija el orden de prioridad de las alarmas climatoldgicas.
* Wind - Rain - Frost
* Wind - Frost - Rain
= Rain > Wind - Frost
= Rain - Frost 2 Wind
* Frost = Rain > Wind
* Frost 2 Wind - Rain

o Forced vs Weather alarm priority: fija la prioridad de una orden forzada frente a una alarma.
* |° Forced operation - 2° Weather alarm

= |° Weather alarm — 2° Forced operation

= Enable Sun protection: habilita la proteccion solar.

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Sun protection

= © 1 Bite ON fOFF protecti bject
seEil Pratection object type e P_m schion abjec
Jux level value chject

Venting louver Q' "1 sun protection ON"

Solar protection object polarity "0 tection ON"
un protection

Sun protection

Delay time to initiate 1

Solar protection ON action Mo actions =
Delay time to end solar protection (Sec) 1 s
Solar protection end action Mo action =

after bus recovery voltage

¢ Protection object type: determina el tipo de objeto que se utiliza.

= | bit ON&OFF protection object: se envia el objeto “Solar protection — Object (on/off)” de | bit. Se
necesita definir un segundo parametro “Solar protection object polarity”, que determina la polaridad del
objeto.

= Lux level value object: se envia el objeto “Solar protection — Lux level object” de 2 bytes. Ademas, se
necesita definir 2 parametros mas:

e Lux value to initiate protection: inicio de la proteccién = | ~ 3600Lux.
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e Lux value to end protection: final de la proteccion - | ~ 3600Lux.
¢ Delay time to initiate solar protection (sec.): tiempo de retardo desde que se da la situacién de proteccion solar y
el comienzo de la misma.
e Solar protection ON action: accion tras recibirse la activacion de la proteccion solar.
= No action: no hace nada.
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana.
= Stop: en caso de estar en movimiento, para la persiana.
= Call scene: llama a una escena que se fije.
* Go to this position: se mueve a la posicion indicada.
= Variable via object position: se mueve a la posicién indicada a través del objeto de | byte “Solar protection
— position object”.
e Delay time to end solar protection (sec.): tiempo de retardo desde que desaparece la situacion de proteccién
solar hasta finalizar la accion.
e Solar protection end action: accion tras finalizarse la proteccion solar.
* No action: no hace nada.
= Up: sube la persiana.
= Down: baja la persiana.

* Go to previous position: se mueve a la posicion anterior a la activacion de la proteccion.

= Enable Scene functionality: se habilita la gestion de Escenas. Permite utilizar hasta 8 escenas predefinidas diferentes.

1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Scene function

GENERAL Scene 1 number Scene 1 =

Venting louver Secene 1 position (%) 0 :
Scene 2 number Scene 1 =

Scene function
Scene 2 position (%) 0 :
Scene 3 number Scene 1 =
Scene 3 position (%) 0 :
Scene 4 number Scene 1 hd
Scene 4 position (%) 0 :
Scene 5 number Scene 1 =
Scene 5 number 0 .
Scene 6 number Scene 1 hd
Scene 6 position (%) 0 :
Scene 7 number Scene 1 =
Scene 7 position (%) ] -
Scene 8 number Scene 1 =
Scene 8 position (%) 0 :

= Enable Forced function: se habilita la funcion Forzado y el objeto de | bit “Forced input — Forced object”.
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1.1.1 Switch Actuator 2 fold > Forced function

GENERAL Forced state Mot forced -

after bus recovery voltage
Venting louver

Forced function

= Forced state after bus recovery voltaje: estado tras recuperacion de la tension del bus.
¢ Not forced: no forzado.
e Forced ON, UP: forzado a subir.
e Forced OFF, DOWN: forzado a bajar.
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