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2.INTRODUCCION

Manual de instalacion para el lector BKEY SE, lector que permite la apertura mediante huella y/o PIN.

3.ESPECIFICACIONES

Material
Grado de proteccion
Tensién de entrada

Corriente

Lector de huella

Capacidad

Relé
Formato de transmision

Dimension (Alto x Ancho x Profundidad):

Aleacion de zinc
IP-66
12Vce

<45mA en reposo, <150mA en activo

Resolucion: 500DPI
Tiempo de id: <1s
FAR: <0.01%

FRR: <0.1%

Huella: 1000 usuarios
PIN: 1000 usuarios

NO, NC, comun (2A méx.)
Wiegand 26-37
58(An) x 137(Al) x 26(P)mm

Rango de temperatura de trabajo: -30 ~60° C
4.CONTENIDO
I Diodo.
::g =@ Tacos de fijacion.
Tornillos.
Llave Allen para fijacion de
Lector BKEY SE tornillos.
5.INSTALACION
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BKEY SE

Acople el lector a la regleta de sujecion Pase la manguera de cable por el Realice los agujeros de fijacion en la
de arriba abajo. Una vez acoplado fije agujero de 9mm @ de la parte central pared (A y C) y el del cable, coloque a
el lector a la regleta empleando la llave de la regleta y fijela a la pared con los continuacion los tacos suministrados.
Allen suministrada. tornillos suministrados.

IMPORTANTE: El lector incorpora un sensor LDR antisabotaje en la parte posterior: ’ .
Este es sensible a la luz por lo que en caso que tras la colocacion del lector incida luz sobre el sensor la alarma de manipulacion se activara.

6.CONEXION
STANDALONE
COLOR DEL CABLE FUNCION DESCRIPCION
Rojo 12Vee Entrada 12V corriente continua
Negro GND Masa
Azul Relé NO Salida de relé normalmente abierta
Lila Relé comin Contacto comun para salida de relé
Naranja Relé NC Salida de relé normalmente cerrada
Amarillo Apertura Pulsador de salida
WIEGAND
COLOR DEL CABLE FUNCION DESCRIPCION
Verde Data 0 Salida Wiegand data 0
Blanco Data 1 Salida Wiegand data 1
7.STANDALONE
7.1. ESQUEMA DE CONEXION
Azul u ,32
Naranja
Lila

Rojo P

Marrén

8EEE

*—
+
N
<

Gris

Verde

Negro

O
IMPORTANTE: No olvide conectar el diodo suministrado (1N4004) en paralelo al abrepuertas para proteger el equipo.
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7.2. PROGRAMACION

Realice la siguiente secuencia para entrar en programacion:

Entrar en modo administrador

* CODIGO MAESTRO #
(Por defecto: 123456)

IMPORTANTE

El lector indicara el acceso a programacion con el encendido del led “verde” y a continuacion el led parpadera en “rojo” . Al iniciar secuencia de
programacion (funcion a programar) el led se mostrard en “naranja’.

Para salir de programacion pulse “*” el lector pasara a estar en reposo, led de estado “rojo fijo”. En caso de no realizar ninguna pulsacion,
transcurridos 30 segundos el lector también sale automadticamente de programacion.

Una vez en programacion, realizar la secuencia de programacion deseada. A continuacion, se detallan las diferentes programaciones del sistema.

7.2.1.CAMBIO CODIGO MAESTRO
Se recomienda primeramente variar el cddigo maestro de acceso a la programacion:

0 NUEVO CODIGO MAESTRO # NUEVO CODIGO MAESTRO #
(6 DIGITOS) (6 DIGITOS)

Eemplo: 0 987654 # 987654 #

Ellector puede almacenar hasta 1000 registros (ID 1 a 1000), cada registro puede almacenar un codigo PIN y una huella. A continuacion, se
muestra alta de un codigo PIN y una huella en un mismo registro (ejemplo con ne de registro 105).

7.2.2.ALTA CODIGO (PIN)

Entrar en modo administrador

* CODIGO MAESTRO # 1 ID USUARIO (1-1000) # PIN (4 A 6 DIGITOS) #

Fjemplo: * 987654 # 1 105 # 7777 #
7.2.3.ALTA HUELLA

Entrar en modo administrador

* CODIGO MAESTRO # 1 ID USUARIO (1-1000) # HUELLA HUELLA

Bjemplo: * 987654 # 1 105 # HUELLA HUELLA

IMPORTANTE
Los valores de registro de usuarios no pueden estar precedidos por el valor cero.

A continuacion, se muestra como los usuarios dados de alta pueden acceder:
ACTIVACION POR PIN ACTIVACION POR HUELLA

Cddigo PIN mas #

www.golmar.es 5
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8.0TRAS FUNCIONES
8.1. BORRAR USUARIO

Entrar en modo administrador

* | CODIGO MAESTRO | # 2 ID USUARIO #

Ejemplo: * 987654 # 2 105 #
8.2. AJUSTES DE RELE
8.2.1.MODO PULSO

Entrar en modo administrador

* | CODIGO MAESTRO = # 3 1-99 #

Ejemplo: * 987654 # 3 15 #
El pulso puede estar activo de 1 a 99 segundos. En el ejemplo se ha introducido el valor 15 por lo que estaria activo 15 segundos.
Valor de fabrica: 5 segundos. De establecer valor 1, la duracién del pulso sera de 100ms.

8.2.2.MODO ENCLAVADO

Entrar en modo administrador

* | CODIGO MAESTRO = # 3 0 #

Ejemplo: * 987654 # 3 0 #
El relé pasa a estar en modo ON/OFE
8.3. MODO DE IDENTIFICACION
8.3.1.ldentificacion solo por huella

Entrar en modo administrador

* | CODIGO MAESTRO = # 41 #

Ejemplo: * 987654 # 41 #
8.3.2.Identificacion solo por PIN

Entrar en modo administrador

* | CODIGO MAESTRO | # 42 #
Ejemplo: * 987654 # 42 #
8.3.3.Identificacion por PIN o huella (valor de fabrica)

Entrar en modo administrador
* | CODIGO MAESTRO = # 44 #

Ejemplo: * 987654 # 44 #

8.4. ALARMA DE TAMPER
8.4.1.Activar tamper (valor de fabrica)

Entrar en modo administrador

* | CODIGO MAESTRO = # 73 #

Ejemplo: * 987654 # 73 #

8.4.2.Desactivar tamper

Entrar en modo administrador

* CODIGO MAESTRO = # 72 #

Ejemplo: * 987654 # 72 #

IMPORTANTE: El lector incorpora un sensor LDR antisabotaje en la parte posterior: } .
Este es sensible a la luz por lo que en caso que tras la colocacion del lector incida luz sobre el sensor la alarma de manipulacién se activara.
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8.5. ALARMA DE BLOQUEO (INTENTOS FALLIDOS)
La alarma de bloqueo se activara después de 10 intentos fallidos de introducir el PIN/huella. El valor predeterminado de fabrica es OFE, pero se

puede configurar para denegar el acceso durante 10 minutos o para activar la alarma después de dispararse.
8.5.1.Bloqueo desactivado (valor de fabrica)

Entrar en modo administrador

* | CODIGO MAESTRO = # 60 #

Ejemplo: * 987654 # 60 #
8.5.2.Bloqueo de acceso de 10 minutos

Entrar en modo administrador

* CODIGO MAESTRO = # 61 #

Ejemplo: * 987654 # 61 #
Elled comenzara a parpadear y el equipo quedara bloqueado durante 10minutos. Para volver al estado normal esperar 10minutos o reiniciar el lector.
8.5.3.Alarma

Entrar en modo administrador

* | CODIGO MAESTRO | # 62 #

Ejemplo: * 987654 # 62 #
En caso de realizar lectura de huella de usuario registrado, introducir PIN valido o c6digo maestro la alarma se detendra.

8.6. AJUSTES DE ALARMAS
Esta secuencia permite ajustar el tiempo de duracion de las alarmas (alarma tamper y alarma de bloqueo).

Entrar en modo administrador
* | CODIGO MAESTRO = # 5(1-3) #
Ejemplo: * 987654 # 52 #

El tiempo de activacion de la alarma es de 1 a 3 minutos. En el ejemplo se ha introducido el valor 52 por lo que estaria activa 2 minutos.

Valor de fabrica: 51 (1 minuto).

8.7. RESET A VALORES DE FABRICA

El reset restablece el lector a valores de fabrica, reseteando la configuracién y el c6digo maestro (la informacién correspondiente a los usuarios
sera conservada).

Retire la alimentacion.

Mantenga presionado el pulsador de salida*.

Conecte la alimentacion.

Cuando escuche 2 pitidos, deje de presionar el pulsador de salida*.

Elled se iluminara en verde (con poca intensidad).

Presione nuevamente el pulsador de salida* hasta que el led se ilumine en rojo y el lector emita 2 pitidos, en este momento el equipo se habra
restablecido a valores de fabrica.

*Requiere tener conectado pulsador de salida, hilo (OPEN) y el hilo negro (GND).

8.8. BORRAR TODOS LOS USUARIOS

S e

Entrar en modo administrador

* | CODIGO MAESTRO = # 2 CODIGO MAESTRO #

Bemplo: * 987654 # 2 987654 #

IMPORTANTE:
Antes de realizar con esta funciéon asegtirese que no hay problema en ELIMINAR todos los usuarios registrados previamente.
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9.INDICADORES DE ESTADO

ESTADO OPERACION COLOR LED LUZ SENSOR DE HUELLA TIMBRE
Reposo Rojo OFF -
Entrada modo de programacion Parpadeo rojo OFF Pitido corto
En modo programacién Naranja - Pitido corto
Error de operacion - - 3 pitidos
Salida modo programacién Rojo - Pitido corto
Puerta abierta Verde OFF Pitido corto
Alarma Parpadeo rojo rapido OFF Pitidos
10.WIEGAND

A continuacion, se describe como hacer uso del lector BKEY SE en un sistema iP Opener con controladora Wiegand.
10.1. ESQUEMA DE CONEXION

Azul

[=]
e}
=1
z
o}
w
4
(L)

RED LED
BUZZER
TAMPER

Naranja

Lila

Rojo

Amarillo

Marrén

Gris

Verde T\

Blanco T\

Negro

10.2. PROGRAMACION
Para integrar un lector BKEY SE en iP Opener sera necesario registrar codigo PIN y/o huella en el lector y posteriormente dar de alta
credencial en iP Opener con el valor correspondiente.

Véase ejemplo a continuacion:
Registramos CODIGO (PIN) en el lector:

Entrar en modo administrador
* CODIGO MAESTRO # 1 ID USUARIO (1-1000) # PIN (4 A 6 DIGITOS) #

Ejemplo: * 987654 # 1 105 # 7777 #

NOTA
En el caso del PIN es posible obviar el registro en el lector. De no realizar el registro en el lector los estados (buzzer y led) no variaran
acordes a la configuracion.

Registramos HUELLA en el lector:

Entrar en modo administrador

* CODIGO MAESTRO # 1 ID USUARIO (1-1000) # HUELLA HUELLA

Bjemplo: * 987654 # 1 105 # HUELLA HUELLA

www.golmar.es
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A continuacion, generamos usuario en iP Opener con credencial de PIN y huella. En el caso de la identificacién por PIN registraremos el

mismo valor del PIN (en este ejemplo: 7777) como credencial de tipo “Codigo teclado™

4+ Afiadir un Tl | +Datos de importacion | BEventos de usuario | “wHistorial de credenciales de la persona | | 4 Afiadir
Apelido * | Personc 0001
Mombre MNombre de la persona
Acceso puerta/zona Perfil de acceso 0001 |
Tipo Residente v =
EExaminar
>0 &Acceso temporal
>% Configuracion especifica
>&Informacion adicional
=% Titulos de identificacion + Afiadir un tftule de identificacion
Tipo & Codigo Permanente Estado Acciones | &
F'E_ Cdbdigo leclado 77T v v e

Mientras que en el caso de la huella deberemos asignar el valor de ID de usuario registrado en el lector para el alta de huella, como credencial de

tipo “Otro (decimal)”:

4 Persona 0001

T B (o 5T | Més ~ | Acciones = +Nuevc>

Apelido * | Persona 0001

Nombre Normbre de la persona
Tipo Residente v
Acceso puerta/zona Periil de acceso 0001 | FoTE— m

> 0 KAcceso temporal
>% Configuracion especifica

>assInformacién adicional

% Titulos de identificacion + Afiadir un tiulo de identificacién

Tipo & Cadigo Permanente Estado Acciones &

Cédigo teclado 7777 v v 7

R Otro (decimal) 00000105 v v ®|#
IMPORTANTE

- El valor a registrar en decimal tiene que contener 8 digitos. Es por ello que se ha registrado en este caso el valor 00000105.
- Para una correcta gestion/uso de los usuarios siga la dinamica de programacion descrita en la siguiente tabla:

ID USUARIO COD.iP OPENER ID USUARIO COD.iP OPENER
HUELLA (Otro decimal) (teclado)
1 00000001 1 PIN
2 00000002 2 PIN
999 00000999 999 PIN
1000 00001000 1000 PIN

IMPORTANTE

Como se puede observar el uso de huellas en iP Opener requiere registrar la huella en lector y posteriormente la posicién de memoria
en iP Opener Manager. Esto es debido a que iP Opener respeta la ley de proteccién de datos y no permite almacenar datos biométricos

en el propio sistema. Golmar recomienda el uso de otro tipo de identificaciones siempre que sea posible para poder disponer de una

gestion centralizada, sencilla y eficiente en iP Opener Manager.
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11.ANEXO
11.1. CONEXION CON VIDEOPORTERO

Azul AP+

Naranja

Lila AP-

Rojo

Marrén

Gris +

Verde +12V

Abrepuertas
| oy [Benco — GND 12Vec/270mA
Negro

NOTA: El AP (apertura de puerta) del portero no activa el abrepuertas hasta que el pulso del lector BKEY SE ha finalizado. Para evitar demoras
en la apertura, establezca el pulso minimo de 1 segundo en el lector:

Entrar en modo administrador

* | CODIGO MAESTRO | # 3 1 #

11.1. CONEXION DE CONTACTO DE DETECCION DE PUERTA

1N4004

Azul u

Naranja
Lila
Rojo A~ 1
Amarillo
Marrén o
Gris Contacto deteccion
de puerta
Verde
Blanco 4@
N
egro ®
Alarma puerta abierta activada
Entrar en modo administrador
* CODIGO MAESTRO # 64 #
Fjemplo: * 987654 # 64 #
Alarma puerta desactivada (valor de fabrica)
Entrar en modo administrador
* CODIGO MAESTRO # 63 #

Ejemplo: * 987654 # 63 #
IMPORTANTE
‘ )) - De estar activado, en caso de encontrarse la puerta abierta, transcurrido un minuto el buzzer comenzara a sonar.

- De conectar el equipo sin contacto de deteccion de puerta y sonar este al cabo de un minuto, cerciérese de que la alarma
de puerta esta desactivada (*  CODIGO MAESTRO # 63 #).
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