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2.INTRODUCCIÓN
EasyGate Controller puede gestionarse de 2 formas: modo local (autónomo) o modo Web. A continuación, se especifica la capacidad 
máxima de las dos formas de gestión:

Modo local (autónomo)
La programación se realiza a través de llaves maestras. En este modo se pueden disponer de hasta: 1500 llaves de usuario.
NOTA: De optar por este modo de gestión véase el manual de instalación “IM_ESP_REV0121_EASYGATE”.

Modo Web
La programación se realiza vía web con la ayuda del programador GM-USBIPOP. En este modo se pueden disponer de hasta: 2000 
llaves de usuario.

IMPORTANTE: El máximo de usuarios por puerta/edificio es de 400.

Para poder comenzar a hacer uso de la gestión web será necesario disponer de una cuenta de usuario. Para ello realizar lo siguiente:
1 - Acceder a www.easygatecontroller.com

2 - Pulsar sobre la opción “Crear una cuenta”

3 - Rellenar los campos requeridos (campos marcados con *), una vez completados, pulsar “OK”.
IMPORTANTE: en el campo “Central Nº” deberá indicar el nº de central que se encuentra situado en el reverso de la controladora EasyGate.

4 - Activar el registro a través del enlace que recibirá a la dirección de correo electrónico proporcionada.

En este momento podrá ingresar nuevamente a la página del portal (www.easygatecontroller.com) e ingresar con el correo y 
contraseña registrada.

La gestión en modo web se realizará a través del portal: www.easygatecontroller.com
3.MODO WEB

3.1.CREACIÓN DE CUENTA DE USUARIO

http://www.easygatecontroller.com
http://www.easygatecontroller.com
http://www.easygatecontroller.com
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La estructura de un sitio/instalación se compone según sigue:

Para comenzar la creación de un sitio pulsar sobre la opción “Crear residencia” ubicada en las pestaña de “inicio”.

•	 Edificios

•	 Puertas

•	 Apartamentos/Usuarios

•	 Tarjetas/Llaveros

3.2.CREACIÓN DE SITIO (INSTALACIÓN)

1

2

3

4

Una vez en la siguiente ventana, será necesario completar los datos referentes al sitio a generar:
1 - Establezca un nombre con el que identificar la instalación.
2 - De disponer de varias puertas puede activar “usar perfiles de acceso” para posteriormente gestionar los usuarios a través de perfiles.
3 - Indique el nº de edificios y nº de puertas comunes que dispone la instalación.
4 - Indique el nº de puertas standard (nº de controladoras), nº de apartamentos (usuarios) y el nº de llaves por apartamento (usuario).

Pulse la flecha ubicada a la derecha para continuar con la configuración. Esto generará la instalación, a continuación podrá editar la 
configuración de esta.
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De disponer de más de una puerta, pulse el icono añadir puerta               y vuelva a repetir los puntos 2 y 3. 

En la parte izquierda de la pantalla podrá observar usuario y llave a programar, simplemente coloque el llavero o tarjeta a programar 
sobre el codificador y repita esta operación con el resto de usuarios.

Para mayor facilidad puede avanzar de llave haciendo click en “Ir a la llave siguiente” y de usuario haciendo click en “Ir al residente siguiente”.

El tick en color verde           , indica que la llave esta correctamente programada: 

1

2

3

1 - Registre un nombre con el que poder identificar el edificio.
2 - Registre un nombre con el que identificar la puerta.
3 - Registre el nº de serie de la controladora, este está ubicado en la parte posterior.

42 8 0248751 00 0

Controller Nº : 361099999999999

S/N : 
D.C : 2106 

Pulse la flecha ubicada a la derecha para continuar con la configuración. A continuación, accederá al menú de programación de llaves.

Pulse la flecha ubicada a la derecha para finalizar con la configuración. 
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Un perfil de acceso sirve para definir los permisos sobre una o varias puertas. Esto es altamente recomendable si se dispone de una 
gran cantidad de llaves y/o puertas, para de este modo simplificar y ganar tiempo en la gestión y programación.

Para ello primero, habilite la opción en “editar residencia”:

A continuación seleccione la pestaña “Apartamentos” y asigne a los diferentes usuarios el perfil de accesos deseado.

3.3.CREACIÓN DE PERFILES DE ACCESO

Pulse la flecha ubicada a la derecha, en la pestaña perfiles de acceso aparecerá el perfil de acceso “PERFIL 001 EDIFICIO 001” por 
defecto. Pulse sobre el botón “Añadir un perfil” para agregar más perfiles de acceso y seleccione las puertas donde aplicarlos.

NOTA: Recuerde que una vez realizados los cambios, deberá pasar por el lector una llave codificada para que la información sea 
transmitida a la controladora.
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Para añadir, reemplazar o borrar llaves, diríjase  al menú “Apartamentos” de la residencia en cuestión. Para ello pulse en “Editar o ver 
una residencia” y posteriormente seleccione la residencia deseada.

1 - Seleccione el apartamento a editar y pulse el icono           .
2 - Defina el nº de llaves a añadir y haga click en el botón añadir                    .
3 - Las llaves generadas se mostraran listadas en pantalla, edite si así lo desea el nombre de la llave y el perfil de acceso.

4 - Situe la llave a programar en el codificador.

5 - Haga click en el icono del candado situado en el extremo derecho de la fila.

1 - Situe la llave nueva a codificar sobre el codificador. 

2 - Haga clic en el icono del candado situado en el extremo derecho de aquella fila donde esté la información de la llave que desea reemplazar.

1 - Seleccione la filera perteneciente a la llave a borrar.
2 - Haga click en el icono de la papelera. 

En caso de perdida de una llave puede generar una nueva por reemplazo, es decir, codificar una llave nueva en lugar de la programación 
de la llave perdida.

Si requiere borrar una llave siga el procedimiento indicado a continuación: 

3.4.AÑADIR, REEMPLAZAR Y BORRAR LLAVES

3.4.1. AÑADIR LLAVES

3.4.2. REEMPLAZAR UNA LLAVE

3.4.3. BORRAR UNA LLAVE
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