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MUITO IMPORTANTE (KIT VIVENDA: S5110 ART 4 LITE)

Se dispuser do kit vivenda “S5110 ART 4 LITE” com placa Soul, aceda ao manual de utilizador “TS5110 ART
4 LITE (c6d. 50122625)” a partir do seguinte QR ou no site:_https://doc.golmar.es/search/manual/50122625

MANUAL
TS5110ART4LITE

PRECAUCOES DE SEGURANGA

- O equipamento deve ser instalado ou modificado sem alimentacéao elétrica.

- Ainstalacdo e a manipulagéo destes equipamentos devem ser realizadas por pessoal autorizado.

- Qualquer instalacao deve ser realizada a, pelo menos, 40 cm de distincia de outra.

- N&o aperte demasiado os parafusos da base.

- Instale o monitor num lugar seco e protegido, sem risco de gotejamento ou proje¢des de agua.

- Evite locais préximos de fontes de calor, hiUmidos, pulverulentos ou com muito fumo.

- Antes de ligar o equipamento, verifique as ligagdes entre a placa, o alimentador, os distribuidores e os monitores.
- Utilize o cabo Golmar RAP-GTWIN/HF (2x1mm?).

- Siga sempre as instrugdes deste manual.
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CARACTERISTICAS

- Monitor m&os livres.
-EcraTFTcorde4,3".
- Monitor com instalagéo simplificada (bus de 2 fios ndo polarizados).

- Monitor ART 4H/ LITE, que interage com aparelhos auditivos que incluam o modo T, facilitando a comunicagéo entre
a habitacao e placa.

- Botées de funcéo e selegéo das fungdes do menu.

- Botao G~ de acesso rapido (monitor em repouso).

- Menu do utilizador.

- Menu doinstalador.

- Menu de definigbes do ecra e do volume.

- Saida de campainha auxiliar (maximo 50 mA/12 V).

- Entrada botdo de campainha de porta “HZ” da entrada do patamar. Importante: Até seis monitores / habitagées com o

botao “HZ” ativado ao mesmo tempo (com o sistema e os monitores em repouso).
- Botdes de ativagéo de trinco elétrico 1 e 2.
- Led de estado.
- Microinterruptores de configuragéo.
- ART 4/LITE e ART 4H/LITE monitor com V03 e posteriores (aceita coédigos de placa gerais).

FUNCIONAMENTO DO SISTEMA

- Para realizar a chamada, o visitante deve carregar no bot&o correspondente a habitagdo com que pretende estabelecer
comunicag&o; um sinal acustico avisa que a chamada esta a ser realizada e o led /" da placa acende-se. Se a sintese
de voz estiver ativada, a mensagem “a chamar” indica que a chamada esta a ser realizada. Nesse momento, o monitor
da habitagdo recebe a chamada. Se tiver pressionado por engano o botdo de outra habitacdo, deve carregar no
correspondente a habita¢&o pretendida, cancelando assim a primeira chamada.

- Ao receber a chamada, aimagem aparece no ecrad do monitor principal (e secundario 1, caso exista) sem que o visitante
se aperceba e o icone |§‘ mostrado no ecra piscara de cor verde. Se quiser visualizar aimagem a partir dos monitores
2 ou 3, carregue num dos botdes do monitor para que apare¢a a imagem. Se a chamada n&o for atendida antes de 45 s,
oled () daplaca desliga-se e o canal fica livre.

- Para estabelecer a comunicagéo, carregue no botao sob o icone de levantado |§‘ mostrado no ecra. O led .- apaga-
se e o led R) da placa acende-se. No monitor ART 4H LITE com o icone @ na parte frontal, posicione o aparelho
auditivo a uma distancia de 15 cm a 25 cm do monitor para obter a maxima qualidade de dudio durante a comunicagéo
comaplaca.

- Acomunicacgdo tem uma duracao de 90 s ou até carregar no botao sob o icone de pousado,_EI no monitor. Finalizada
a comunicacao, o led ) apaga-se e o canal fica livre. Se a sintese de voz estiver ativada, a mensagem “chamada
finalizada” indica na placa que a chamada terminou.

- Se pretender abrir a portalg_-=1| ou IF‘ , carregue no botéo sob o icone correspondente indicado no ecré durante os
processos de chamada ou comunicacdo: uma preméncia ativa o trinco elétrico durante 3 s, o Iedﬁ] da placaira
acender-se também durante 3 s. Se a sintese de voz estiver ativada, a mensagem “porta aberta” sera indicada na
placa.

- O funcionamento detalhado do monitor vem descrito nas paginas 6 a 20.

COMUNICAGAO COM APARELHOS AUDITIVOS (COM MONITOR ART 4H LITE/G2+)

f" Posicione o aparelho auditivo a uma distancia de 15 cm a
v/ 25 cm do monitor para obter a maxima qualidade de audio
) ) q durante a comunicagao com a placa, (ver pagina 4).
a ‘
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DESCRICAO
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A. Altifalante.
B. Botdes de fungao, acesso e sele¢céo das fungdes do
menu.

A fungéo de cada botéo é visualizada no ecra do
monitor com um icone sobre cada bot&o (ver pagina
6a20).

* C=Botao de acesso rapido (monitor em repouso):

- Com o coédigo especial “0441” (Abertura
automatica de porta) ja introduzido no monitor (ver
pag. 21-24), carregue no botdo durante 1 s para
aceder ao menu e ativar ou desativar a fungao.

- O led do botdo G~ piscara em branco se a fungéo
(Abertura automédtica de porta) estiver ativada e
ird apagar-se se a fungéo estiver desativada.

C. Ledde estado do monitor:
Amarelo fixo: Em repouso sem notificagéo.
Vermelho fixo: Modo “N&o incomodar” ativado.

D. EcraTFT cor4,3”.

E. Utilizag&o interna.

F. Microfone.

G. Comunicagéo com aparelhos auditivos (ART 4H LITE/G2+).

Coloque o seletor do aparelho auditivo na posicdo T,
consulte apag. 3.

H. Pontos de orientagdo para pessoas invisuais.
Em chamada / comunicagéo:

e Sobre este ponto de orientagdo estd o botdo de
“Inicio/fim comunicag&o”.

ee Sobre este ponto de orientagdo esta o botdo de
“Abertura de porta”.

I. Interruptores de configuragéo.
J. Terminais de instalagéo.
K. Ancoragem base de fixagédo na parede (x4).
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INSTALAGAO

Evite locais préximos de fontes de calor, pulverulentos ou com muito fumo.
Para umainstalagéo correta, utilize o modelo fornecido com o produto.
1. Posicione a parte superior do modelo aumaalturade 1,65 m.

2. Se utilizar uma caixa de encastrar para passar os cabos, faga coincidir os orificios correspondentes ao modelo
de caixa selecionado e fixe a base. Se preferir fixar a base diretamente sobre a parede, realize quatro orificios
de 6 mm nos pontos indicados (A); coloque as buchas fornecidas e aparafuse a base.

3. Passe os cabos de instalacdo através do orificio central e ligue-os aos terminais extraiveis, seguindo as
indicagbes dos esquemas de instalagdo. Antes de conectar os terminais extraiveis ao monitor, configure o
interruptor conforme indicado mais adiante.

4. Conecte os terminais extraiveis ao monitor e coloque o monitor em frente a base, fazendo coincidir as
ancoragens. Mova o monitor para baixo para o fixar.

TERMINAIS DE INSTALAGAO (J)

Para uma instalagdo mais pratica, os terminais de instalacao podem ser extraidos e séo fornecidos num saco
separado. Depois de cablear os terminais, coloque-os na posi¢éo correta.

ST BUS, BUS: Bus de comunicagdes (n&o polarizado).

o| (D[ o SA, GND: Saida campainha auxiliar (max. 50 mA/12 V), relé SAR-12/24.
oD |+ HZ, HZ: Entrada botao de porta da entrada do patamar:

oD |+ Conectar apenas no monitor principal. A seguir o sinal recebido é
o| (D] |eus transmitido aos monitores secundarios da mesma habitagao através do
o D] |eve BUS.

Nota: Modo de funcionamento do botdao HZ: Dara um toque de chamada e ativara a saida de campainha
auxiliar com o monitor em repouso, chamada, comunicacdo (toque HZ com volume mais baixo),
intercomunicagdo e em modo “N&o incomodar”. Importante: Até seis monitores / habitacdes com o botéo
“HZ” ativado ao mesmo tempo (com o sistema e 0s monitores em repouso).

INTERRUPTORES DE CONFIGURAGAO (1)

Monitor ART4 LITE/G2+ com V.01 (endereco 1 a 32):

Dip1 a Dip5: Configurar o endere¢o do monitor (endereco 1a 32).

Os interruptores colocados na posigdo OFF tém valor zero. Na posigdo ON tém atribuidos os valores da tabela
anexa. O cédigo do monitor seraigual a soma de valores dos interruptores colocados em ON.

Importante: Habitagdo 1 (Dip1 em ON e Dip2-Dip5 em OFF) Tabela de valores ON
L ) . Interruptorn®:1 2 3 4 5 g g g g g . i
Importante: Habitacdo 32 (Dip1 - Dip5 em OFF). ValoremON: 1 2 4 8 16

Exemplo: 0+0+4+0+16=20
Dip6 e 7: Definem se o monitor & principal ou secundario. Cada habitagao deve ter um monitor principal e apenas um.

Principal Secundario 1 Secundario 2 Secundario 3
ON ON ON ON

Lk qus o a0

Dip8: Configura o final da linha. Deixe em ON nos monitores em que termine o percurso do cabo do bus. Coloque
orestoem OFF.

Monitor ART4 LITE/G2+ com V.02 e posterior (enderecode 1 a 128):

Dip1 aDip7: Configurar o endere¢o do monitor (enderego 1 a 128).
Os interruptores colocados na posigdo OFF tém valor zero. Na posigdo ON tém atribuidos os valores da tabela

anexa. O cédigo do monitor seraigual a soma de valores dos interruptores colocados em ON.
Tabela de valores

Importante: Habitagdo 1 (Dip1 em ON e Dip2-Dip7 em OFF ON
¢ (Dip pe1ip ) Interruptorn®:1 2 3 4 5 6 7 u ﬂ u ﬂ u u
Importante: Habitacdo 128 (Dip1 - Dip7 em OFF). ValoremON: 1 2 4 8 16 32 64 123 456 78

Exemplo: 0+0+4+0+16+0+0= 20
Dip8: Configura o final da linha. Deixe em ON nos monitores em que termine o percurso do cabo do bus. Coloque
orestoem OFF.

Para definir se o monitor é principal ou secundario:
Para definir se o monitor é principal ou secundario (ver cédigos especiais pag. 21 a 24). Cada habitacdo deve ter
um monitor principal e apenas um.
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MENU PRINCIPAL

Menu principal
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Se o equipamento estiver em repouso (ecrd apagado), para aceder ao menu principal, carregue em qualquer dos
botées do monitor. A seguir carregue no botdo mesmo sob o icone correspondente. O equipamento voltara ao
estado de repouso decorridos 20 s sem atividade.

000 Carregue no botdo sob o icone [oool para realizar alteragbes nas definicdes do sistema (ver pagina
7a10).

para desativar a fungdo “Nao incomodar”: Se o monitor estiver no modo “N&o
incomodar”, ndo emite o toque de chamada (ver nota “HZ” na pag. 5) no monitor quando
receber uma chamada e o led de estado ira acender-se em vermelho fixo.

P Q Carregue no botéo sob o icone ,_”_Ql durante 3 s para ativar e faga uma preménciade 1s

Desactivar Activar

Se quiser definir uma duragao para o modo “N&o incomodar”, consulte pagina16 a 17.

{) Carregue no botdo sob o icone @ para aceder ao menu de intercomunica¢ao com outros monitores
C da mesma habitagéo ou de outras habitagdes (ver paginas 18 a 20).

@ Carregue no botéo sob o icone l_@‘ para visualizar a imagem proveniente da placa principal. Nota:
=Q Permite mudar para a camara da placa e ativar o audio da placa correspondente, bem como abrir
aporta, (ver pagina 11).
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MENU DE DEFINIGOES
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SAR-12/24).

Voltar ao menu principal: Carregue no bot&o
sob o icone|{yy! para voltar ao menu principal.

Carregue no botao sob o icone |9_'@ para ativar a
“luz de escada” (requer o médulo SAR-G2+ e

Definicbes do modo “abertura de porta

¢

|
Dt

@

automatica”: Ver pagina8a10.

Ecra do menu de definicbes

o &y & @2 [¥!
\Y A e~ Q
@nlmnr‘ o oo

O ecra “Acerca de” proporciona informag&o sobre o monitor, como a versao de software, o enderego e
se é principal ou secundario (M, S1, S2 ou S3).

Permite descarregar o manual atualizado para o telemével ou tablet, necessario instalar uma app para o

leitorde QR.

Permite restaurar os valores de fabrica do monitor, como as melodias, o volume de chamada, etc.
Carregue no bot&o sob icone [} para voltar ao ecrd do menu de definiges.

Ecra do menu de definicbes

Po [ KB 7 [
v A G~ %&>
ﬁ@nlmnr o °o )

=

Ecra “Acerca de”

®!
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=) 103
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VoA e~
@nlmur ° co

@ Para restaurar os valores de fabrica do monitor, carregue no botéo sob o icone [l para aceder ao
menu de restaurar os valores de fabrica; a seguir, carregue no botéo sob o icone [(Y! para realizar
estafungdo. Carregue no botédo sob o icone | ® | para aceder ao ecra de “Acercade”.

ﬁ Carregue no bot&o sob icone [(x' para voltar ao ecrd do menu de definigoes.

Continua
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Continuagéo da pagina anterior.
MENU DE DEFINIGOES

B

D

Selecione melodia e volume de chamada: Carregue no botao sob o icone 3,4 para aceder ao ecra de

definicdes. Para distinguir a origem das chamadas quando nao estiver em frente ao monitor,
selecione melodias diferentes e o volume de chamada pretendido. Posicione-se na opgédo a
modificar carregando nos botdes sob os icones [V1/[Al correspondentes; a seguir carregue nos
botdes ocultos sob os icones [4F!/[=! correspondentes para selecionar as melodias e o volume de
chamada pretendido. Carregue no bot&o sob icone [{ay! para voltar ao ecra do menu de definigdes.

Ecra do menu de definicdes

@ulmur o °o

=

Ecra selecionar opcio

E.@E @E @2
Q) s [F e [gle
[©) s [m o

Vv A7 @ [F [

VoA o~ %

@nlmur ° °°

Definicdes do modo “abertura de porta automatica”. Esta selegéo ¢ visivel no menu de definigdes,

depois de ter introduzido no monitor o codigo especial “0441” de abertura automatica de porta
,g_—vﬂ (ver codigos especiais da pag. 21 a 24). A seguir carregue no botido sob o icone C-vé para

aceder ao ecra de definigdes.

Ecra do menu de definicbes

Ecra selecionar opcio

7
o 24
@ om
V' 1 @
vV A e~
@nlmnr o oo

Continua
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Continuagéo da pagina anterior.
MENU DE DEFINIGOES

@\ Para ativar o modo de abertura automatica de porta ,E_-v‘;l (passados 3 s de receber uma chamada da

placa), posicione-se na opgdo com o icone carregando no bot&o sob icone V! e selecione a
opgao a modificar carregando no bot&o sob o icone[+/1. Carregue no botao sob o iconel_§| para
voltar ao ecra do menu de definigdes.

Se quiser desativar o modo de abertura automatica de porta |, posicione-se na opgéo e
carregue no botao sob o icone [V desselecione a opgao pressionando o bot&o sob o icone[ 1.
Carregue no botao sob icone [{}' para voltar ao ecrd do menu de definigdes. (De fabrica esta
fungao esta desativada. Para a ativar, ver paginas 21 a 24).

@\ Para estabelecer uma durag&o para o modo de abertura automatica da porta ,E_—j‘ (decorridos 3 s de
receber uma chamada da placa), posicione-se na opgao com o icone carregando no bot&o
sob o icone [V1; selecione a opgdo carregando no botdo sob o icone [« . A seguir pode
estabelecer uma duragdo (de 1 h a 24 h) para a fungdo do modo de “abertura da porta”,
carregando nos botdes sob os icones [9F/[=! correspondentes; valide as alteragdes realizadas
carregando no botao sob o icone[~'1. Carregue no bot&o sob icone [ para voltar ao ecra do
menu de definicdes. (De fabrica esta fungao esta desativada. Para a ativar, ver paginas 21

a24).
Ecra selecionar opcéo Ecra definir duracio
2 e
B e
° @‘m 07h ° ,_@‘m 01h
T B [> T B =

Continua
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Continuagéo da pagina anterior.
MENU DE DEFINIGOES

ﬁ Carregue no botdo sob o icone [} para voltar ao ecra do menu principal. Se tiver sido ativado o modo

(UL de “abertura automatica de porta” (ver pag. 8 a9), o icone|§'§ sera visualizado na parte superior a
esquerda do ecra do menu principal € o led do botdo C~ ficara intermitente em branco quando o
monitor estiver em repouso (ecra desligado).

Ecrd do menu de definicdes Menu principal

=
@@UU@@U@

@@@@@E>F‘Fol 7 =
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ECRA DE CHAMADA DA PLACA

vV A e~
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Este ecra é visualizado ao receber uma chamada ou ao carregar no bot&o sob o icone [€)do menu principal. Em
chamada, o icone | %' mostrado no ecré piscara em verde (durante o processo de chamada) A parte superior
direita visualiza a origem da imagem. Achamada tem uma duragdo de 45s.

Carregue no bot&o sob o icone|fnt' para cancelar a chamada ou a visualizagdo em curso e regressar
ao ecra do menu principal.

Carregue no botéo sob o icone ,_;3‘ durante 3 s para aceder ao menu de definicbes de imagem e
volume de monitor em chamada. Selecione a opgao a modificar carregando nos botdes sob os
icones [/ [Al correspondentes e modifique para o nivel pretendido carregando nos botées sob
os icones [F!/[=! correspondentes; valide as alteragdes realizadas carregando no bot&o sob o
icone [<I!, (verpag. 13a 15).

Carregue no botao sob o icone ,__l para mudar a origem da imagem. Esta sele¢&o é visivel no menu
de definigbes, quando o S|stema tiver mais de uma placa ou tiver alguma camara externa
conectada e se tiver ativada a visualizagdo (ver paginas 21 a 24). E possivel realizar a alteragéo
durante os processos de visualizagao, chamada e comunicagao.

~ Carregue no botao sob o icone Qe /e para iniciar ou finalizar respetivamente a
comunicacdo de audio com a placa visualizada. A comunicacdo tem uma duragao

maxima de 90 s. Finalizada a comunicagao, o ecrd apaga-se.

Carregue no botao oculto sob o icone l__| para ativar o trinco elétrico (ou o dispositivo conectado a
saidaderelé 1 daplaca)durante 3s (valor de fabrica, ver paginas 21 a 24).

Carregue no botéo oculto sob o icone E‘ para ativar o trinco elétrico (ou o dispositivo conectado a
saida derelé 2 da placa) durante 3 s (valor de fabrica, ver paginas 21 a 24).
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ECRA DE COMUNICAGAO

VoA e~

@nlmur ° o0

Este ecra é visualizado durante um processo de comunicagéo. A parte superior direita visualiza a origem da

imagem.

[
T44

Carregue no botédo sob o icone IQ_‘O para ativar a “luz de escada” (requer o modulo SAR-G2+ e
SAR-12/24).

Carregue no botéo sob o icone ,E_“’;| durante 3 s para aceder ao menu de definicbes de imagem e
volume de monitor em comunicagdo. Selecione a opgdo a modificar carregando nos botdes sob
os icones [V1/[Al correspondentes e modifique para o nivel pretendido carregando nos botées
sob os icones [FF/[=! correspondentes; valide as alteragbes realizadas carregando no botao sob
oicone[<, (verpag. 13a15).

Carregue no botédo sob o icone@ para mudar a origem da imagem. Esta selecao é visivel no menu
de definigcbes, quando o sistema tiver mais de uma placa ou tiver alguma camara externa
conectada e se tiver ativada a visualizagdo (ver paginas 21 a 24). E possivel realizar a alteragéo
durante os processos de visualizacdo, chamada e comunicagéo.

~ Carregue no botdo sob o icone NS para iniciar ou finalizar respetivamente a
comunicacdo de audio com a placa visualizada. A comunicagdo tem uma duragao

maxima de 90 s. Finalizada a comunicagao, o ecra apaga-se.

Carregue no botao oculto sob o icone lg_-v;|para ativar o trinco elétrico (ou o dispositivo conectado a
saidaderelé 1 da placa) durante 3 s (valor de fabrica, ver paginas 21 a 24).

Carregue no bot&o oculto sob o icone E‘ para ativar o trinco elétrico (ou o dispositivo conectado a
saida derelé 2 da placa) durante 3 s (valor de fabrica, ver paginas 21 a 24).
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13

DEFINIGCOES DE IMAGEM E COMUNICAGAO

Durante um processo de chamada (Ecréa A) ou comunicagéo (Ecra B), carregue no botéo sob o icone | durante
3 s para aceder ao menu de definicdes de imagem e de volume do toque de chamada durante um processo de
chamada ou do volume em comunicag¢ao durante um processo de comunicag&o no monitor.

Ecra A
Ecréa processo de chamada placa

“omg
v oA c—w€%j

Carregar
>durante 3s

=
@nlmur ° oo

Ecra B
Ecra processo de comunicacdo

v A c—w%:

Carregar
>durante 3s

=
@nlmur ° oo

A seguir serd mostrado o seguinte menu de defini¢do do brilho; modifique para o nivel pretendido carregando nos
botdes sob os icones [37/[=. Para aceder & defini¢do do contraste, carregue no botéo sob o icone [V'. Para sair
do menu de definigdes daimagem e comunicagao, carregue no botao sob o icone [

Continua
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Continuacgéo da pagina anterior.
DEFINICOES DE IMAGEM E COMUNICAGAO

Aseguir serd mostrado o seguinte menu de definicdo do contraste; modifique para o nivel pretendido carregando
nos botdes sob os icones [4F1/[=!. Para aceder a defini¢do da cor, carregue no bot&o sob o icone[V!. Para sair
do menu de definigdes daimagem e comunicagao, carregue no botdo sob o icone [<'.

A seguir sera mostrado o seguinte menu de definigcdo da cor; modifique para o nivel pretendido carregando nos
botdes sob os icones [4F/[=1. Para aceder a definicdo do volume de chamada / comunicag&o no monitor,
carregue no bot&o sob o icone [V!. Para sair do menu de definicdes da imagem e comunicagao, carregue no
botao sob o icone [<I.

Continua
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Continuacgéo da pagina anterior.
DEFINICOES DE IMAGEM E COMUNICAGAO

A seguir sera mostrado o seguinte menu de definigdes do volume do toque de chamada durante um processo de
chamada (Ecra A) ou do volume em comunicagdo durante um processo de comunicagdo (Ecra B) no
monitor; modifique o nivel pretendido carregando nos botdes sob os icones [ / [=. Para aceder a definicdo
do brilho (modo de carrossel), carregue no botéo sob o icone [V'.

Ecra A Ecra B
Definicdo do volume do toque de chamada Definicdo do volume comunicacio

vV oA e~ v oA e~

T T
@nlmnr ° °o @nlmur ° oo

Para sair do menu de definigdes da imagem e comunicagdo, carregue no botdo sob o icone [!.

Ecra B
Definicdo do volume comunicacéo Ecra comunicacio
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MENU NAO INCOMODAR TEMPORIZADO

@

botdo soboicone |_/’f| para aceder ao ecra de defini¢des.

Menu principal

@@Um@m

=Y

v D

@nlmur o °o

24"

=

Ecra selecionar opcio

Definicdes modo “N&o incomodar”: Se o equipamento estiver em repouso (ecra apagado), para
aceder ao menu principal, carregue em qualquer dos botdes do monitor. A seguir carregue no

[
°2g
@ o
¥V @
vV A e~
@nlmnr o oo

Para ativar o modo “Nao incomodar” no qual o monitor ndo soara ao receber as chamadas (ver

nota “HZ” na p&g. 5), posicione-se na opgdo com o icone |24y carregando no botéo sob o icone
[V! e selecione a opgdo a modificar carregando no bot&o sob o icone[v 1. Carregue no botao
sob o icone |[{aY' para voltar ao ecra do menu principal.

Se quiser desativar o modo “N&o incomodar”, posicione-se na opgdo 24 carregue no bot&o sob o
icone[Y'e desselecione a opgao carregando no bot&o sob o icone [/1. Carregue no botéo sob o
icone |{aY' para voltar ao ecra do menu principal.

[cK

Para definir um periodo no modo “Nao incomodar” no qual o monitor ndo soara ao receber as
chamadas (ver nota “HZ” na péag. 5), posicione-se na opgao com o icone @& carregando no

botao sob o icone [V e selecione a opgao carregando no bot&o sob o icone[+1. A seguir pode
estabelecer umaduracao (de 1 h a 24 h) para o modo “N&o incomodar”, carregando nos botdes
sob os icones [FF/[=! correspondentes; valide as alteracdes realizadas carregando no botdo
sob oicone [ Carregue no bot&o sob o icone [{a}' para voltar ao ecra do menu principal.

Continua
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Continuagéo da pagina anterior.
MENU NAO INCOMODAR TEMPORIZADO

Ecra selecionar opcéo Ecra definir duracao
N N
24 24
o[@ om '@l& oth
cd [> T B & =

s
\Y ﬁ cw vV oA pﬂ

@ulmur o oo @nlmur o oo

ﬁ Carregue no botdo sob o icone [faY para voltar ao ecra do menu principal. Se o modo “N&o incomodar”
(ver pag. 16 a 17) tiver sido ativado, sera visualizado o icone Iﬁl no menu principal e o led de estado
do monitor ira acender-se fixo em vermelho.

Ecra definir duracao Menu principal
N

g

@@Um@m

ol_@‘& 0th
M P B FE [> ol [ 5 =
vV oA e~ O vV oA o~ O
(Qolmar ° co (Qolmar ° oo
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MENU DE INTERCOMUNICAGAO

Aceda ao menu de intercomunicacio, da forma descrita na pagina 6. A partir deste menu podera entrar em contacto
com outro(s) monitor(es) da sua habitagao (intercomunicac&o interna) ou de outras habitagdes (intercomunicagao
externa). Para a intercomunicagao externa, o(s) monitor(es) da habitagédo que realiza a chamada e o(s) monitor(es)

da habitagdo que recebe a chamada devem ter ativada a fungao intercomunicagao (ver pagina 19).
Selecione aopgéo I_R_Jl ou@ pararealizar uma intercomunicagdo interna ou externa.

Se, durante o processo de intercomunicagao com outro monitor for recebida uma chamada da placa, o processo
de intercomunicacgdo sera dado por finalizado, entrando a chamada de placa no monitor correspondente.

Carregue no bot&o sob o icone|{q}' para voltar ao menu principal.

@\ Para realizar uma chamada de intercomunicagao interna (com outro(s) monitor(es) da mesma

Y4 habitagao), posicione-se na opgéo com o icone @ carregando nos botdes sob os icones[V1/[Al
correspondentes, carregue no botdo sob o icone @ para aceder ao menu de selecdo monitor (da
mesma habitagdo). Nota: encontrara informagéo sobre o préprio monitor com o endereco, Master

(Principal), Secundario 1 a Secundario 3 do monitor no menu “Acercade”, (ver pagina 7).

Ecra selecionar opcio

@l @ 7 @
» @ &
K’ o000
vV A o (@
vV A e 9
@nlmur o oo

Aseguir carregue nos botdes sob os icones[V1/[Al para selecionar o monitor a chamar e carregue no bot&o
sob o icone [R' para realizar a chamada. O monitor que realiza a chamada emitira uma melodia de
confirmacéo e indicara com uma intermiténcia o monitor chamado; se quiser cancelar a chamada,
carregue no botdo sob o icone[=™'. Carregue no botdo sob o icone[<I' para voltar ao menu de
intercomunicacgao. O monitor que receber a chamada emitira uma melodia de confirmag&o, mostrando no
ecra, com uma intermiténcia, o monitor que realiza a chamada; carregue no botéo sob o icone[Ss! para

estabelecer comunicagao e carregue no botdo sob o icone [==' para finalizar a comunicaco.

Ecra selecionar o monitor

Gy @ @ @
l—_J| '@ @
& o000
V' A & <
vV A e~ Q
@nlmnr o oo

Continua
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Continuagéo da pagina anterior.
MENU DE INTERCOMUNICACAO

Para a intercomunicagao externa, o(s) monitor(es) da habitacdo que realiza a chamada e o(s) monitor(es) da
habitagao que recebe a chamada devem ter ativada a fungdo intercomunicagao:

Para ativar/desativar a fungéo de intercomunicacgéo entre habitagées, posicione-se na opgao com o icone
l__l carregando nos botdes ocultos sob os icones[V[Al correspondentes. A continuagéo carregue no
botao sob o icone @ para ativar l__| / desatlvarl__l esta funcdo. (De fabrica esta fungao esta
desativada).

S

Ecra selecionar opcéo

I ®m @ @ & P& @ @ =
& o000 & o000

¥V & & @ [> ¥V & & ©

VoA o= @Bﬁ VoA -

(@olmar ° oo (@olmar o oo

&R Pararealizar uma chamada de intercomunicagao externa (para outras habitagoes), posicione-se na
opgéo com o icone l__| carregando nos botées sob os icones [V1/[Al correspondentes; carregue no
bot&o sob o |cone@ para aceder ao menu de selecdo do cddigo da habitagdo com a qual pretende

comunicar.
Ecra selecionar opcao Ecra de selecdo do coddigo de habitacdo
B @ @2 @ G @ @ @
@ o000 & 100
M & o « [> M & & # =
VoA - @8% VoA - 9
Culmur‘ o co @nlmnr o oo

Continua
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Continuacgéo da pagina anterior.
MENU DE INTERCOMUNICAGAO

Carregue no botao sob o icone[V! para selecionar o campo do codigo da habitacdo a modificar; a seguir,
carregue nos botdes sob os icones [ /[=! para modificar o cddigo da habitacdo a ligar; carregue no
bot&o sob o icone [} para realizar a chamada. O monitor que realiza a chamada emitira uma melodia
de confirmacéo e indicara com uma intermiténcia o cédigo da habitagdo chamada; se quiser cancelar a
chamada, carregue no botdo sob o icone [F='. Carregue no bot&o sob o icone[<]l para voltar ao menu de
intercomunicagcdo. A habitagdo que receber a chamada emitira uma melodia de confirmacao
mostrando no ecrd do monitor principal, com uma intermiténcia, o cddigo da habitacdo que realiza a

chamada; carregue no botéo sob o icone[S,' para estabelecer comunicag&o e carregue no bot&o sob o
icone [=='para finalizar a comunicagéo.

Nota: S6 o monitor principal recebe chamadas de intercomunicagao entre habitagoes.

Ecra de selecdo do cddigo de habitacdo

& ooz
M & R O[FH [
v A e Q
@ulmur o oo
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CODIGOS ESPECIAIS

A ativagdo de algumas fungdes, bem como as modificagdes de alguns parametros de fabrica, pode ser realizada
mediante a introducao de codigos especiais. Para isso, devemos aceder ao menu de instalador do monitor. Aceda

=«

ao ecra “Acerca de” do menu de definigdes (pagina 7) e carregue cinco vezes seguidas no botdo\/ do monitor.

Ecra “Acerca de”

© oot/m
{2 1.03

Carregar 5 vezes %
\3 :A e

@ulmur ° oo

A seguir sera mostrado o ecré de “codigos especiais”. Carregue no botzo sob o icone[Vpara selecionar o campo a
modificar; carregue nos botdes sob os icones [F /[= para introduzir o cédigo pretendido. Depois de introduzir o
cédigo, carregue no botdo sob o icone 1 para validar. Se o cédigo introduzido for valido, sera mostrado o icone /;
caso contrario, sera mostrado o icone X .

Carregue no botéo sob o icone [?! para aceder ao ecra de “Acerca de’.

Ecra de “Codigos especiais”

lo®

IS

[ES
a

M ¥ [ ¥ &

vV A e~ Q

@nlmur ° °o

Continua
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Continuagéo da pagina anterior.
CODIGOS ESPECIAIS

Fontes de video disponiveis num monitor (configurar apenas no monitor principal).

Visivel Nao Visivel Valor de fabrica
Placa 1 0111 0110 0111
() Placa2 0121 0120 0120
(®Placa3 0131 0130 0130
) Placa 4 0151 0150 0150
Camara 1 0141 0140 0140
(* Camara2 0181 0180 0180
() Camara3 0171 0170 0170
(* Camara 4 0191 0190 0190

(¥ Importante: S6 disponivel com médulo telecdmara EL632-G2+ SE com “V03” ou posterior.
Instalagdes com placas gerais, disponiveis com EL632-G2+ SE com V04 ou posterior.

Para definir se o monitor for principal ou secundario (Nota: Monitor ART4 LITE/G2+ com V.02 ou posterior):

Principal Secundario 1 Secundario 2 Secundario 3 Valor de fabrica
0550 0551 0552 0553 0550 (principal)
Abertura de porta automatica ao receber a chamada num monitor (configurar apenas no monitor principal).
Ativada Desativada Valor de fabrica
0441 0440 0440
Nao mostrar aimagem no monitor ao receber uma chamada da placa quando o monitor estiver no modo “Nao
incomodar”.
N&o mostrar Mostrar Valor de fabrica
0481 0480 0480 (mostrarimagem)
Ativar/desativar o icone @8 do menu principal em todos os monitores do edificio.
Ativar Desativar Valor de fabrica
0541 0540 0541 (ativado)

LED iluminacdo para visdao noturna (Placa 1), durante um processo de chamada ou comunicagéo.
(Configurar apenas em monitor principal).

Automatico Sempre ON Sempre OFF Valor de fabrica
0450 0451 0452 0450 (automatico).

Tempos de ativacdo das saidas (Placa 1). (Configurar apenas em monitor principal).
Valor de fabrica

Relé 1 De 0200 (0,5s)a0219(10s) 0205 (3s)

Relé 2 De 0300(0,5s)a0319(10s) 0305(3s)

Configuragao do botéao exterior de abertura da porta Relé 1 (Placa 1). (Configurar apenas em monitor principal).
Valor de fabrica

Atraso De 0400(0,5s)a0419(105s) 0403 (2s)

Configuragao do botéo exterior de abertura da porta Relé 2 (Placa 1). (Configurar apenas em monitor principal).
Valor de fabrica

Atraso De 0500 (0,5s)a0519(10s) 0503 (2s)

(®LED iluminacdo para visdo noturna (Placa 2), durante um processo de chamada ou comunicacgio.
(Configurar apenas em monitor principal).

Automatico Sempre ON Sempre OFF Valor de fabrica
1450 1451 1452 1450 (automatico).

(¥ Tempos de ativagio das saidas (Placa 2). (Configurar apenas em monitor principal).
Valor de fabrica
Relé 1 De 1200 (0,5s)a 1219 (10s) 1205 (3s)
Relé 2 De 1300 (0,5s)a 1319 (105s) 1305(3s)

Continua
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Continuagéo da pagina anterior.
CODIGOS ESPECIAIS

(¥ Configuracéo do botdo exterior de abertura da porta Relé 1 (Placa 2). (Configurar apenas em monitor principal).
Valor de fabrica
Atraso De 1400 (0,5s)a1419(10s) 1403 (2s)

(¥ Configuragio do botdo exterior de abertura da porta Relé 2 (Placa 2). (Configurar apenas em monitor principal).
Valor de fabrica
Atraso De 1500(0,5s)a1519(10s) 1503 (2s)

(®LED iluminagcdo para visdo noturna (Placa 3), durante um processo de chamada ou comunicagio.
(Configurar apenas em monitor principal).

Automatico Sempre ON Sempre OFF Valor de fabrica
2450 2451 2452 2450 (automatico).

(¥ Tempos de ativacdo das saidas (Placa 3). (Configurar apenas em monitor principal).
Valor de fabrica
Relé 1 De 2200(0,5s)a2219(10s) 2205(3s)
Relé 2 De 2300(0,5s)a2319(10s) 2305(3s)

(¥) Configuracéo do botio exterior de abertura da porta Relé 1 (Placa 3). (Configurar apenas em monitor principal).
Valor de fabrica
Atraso De 2400(0,5s)a2419(10s) 2403 (2s)

(¥) Configuracéo do botio exterior de abertura da porta Relé 2 (Placa 3). (Configurar apenas em monitor principal).
Valor de fabrica
Atraso De 2500 (0,5s)a2519(10s) 2503 (2s)

(» LED iluminacdo para visdao noturna (Placa 4), durante um processo de chamada ou comunicagio.
(Configurar apenas em monitor principal).

Automatico Sempre ON Sempre OFF Valor de fabrica
3450 3451 3452 3450 (automatico).

(¥ Tempos de ativagdo das saidas (Placa 4). (Configurar apenas em monitor principal).
Valor de fabrica
Relé 1 De 3200(0,5s)a3219(10s) 3205(3s)
Relé 2 De 3300(0,5s)a3319(10s) 3305(3s)

(® Configuracéo do botao exterior de abertura da porta Relé 1 (Placa 4). (Configurar apenas em monitor principal).
Valor de fabrica
Atraso De 3400(0,5s) a3419(10s) 3403 (2s)

(¥ Configuracio do botio exterior de abertura da porta Relé 2 (Placa 4). (Configurar apenas em monitor principal).
Valor de fabrica
Atraso De 3500(0,5s)a3519(105s) 3503 (2s)

Configurar tempo de duracao luzde 1s a99 s (Relé SAR-G2+). (Configurar apenas em monitor principal).
Valor de fabrica
De 1801 (1s)a1899(99s) 1803 (3s)

Configurar tempo atraso ativacao de luz de 0 s a 99 s (Relé SAR-G2+). (Configurar apenas em monitor principal).
Valor de fabrica
De 1900 (0s)a 1999 (99s) 1900 (0s)

Continua
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Continued from previous page.
SPECIAL CODES (PLACAS GERAIS)

Fontes de video disponiveis num monitor (configurar apenas no monitor principal).

Visivel N&o Visivel Valor de fabrica
Placageral 1 1111 1110 1111
() Placa geral 2 1121 1120 1120
() Placa geral 3 1131 1130 1130
() Placageral 4 1151 1150 1150
Camarageral 1 1141 1140 1140
() Camara geral 2 1181 1180 1180
() Camara geral 3 1171 1170 1170
(# Camara geral 4 1191 1190 1190

(* Importante: S6 disponivel com médulo telecamara EL632-G2+ SE com “V04” ou posterior.
Sé disponivel com monitor ART 4/LITE e ART 4H/LITE com “V03" ou posterior.
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LIMPEZA DO MONITOR

- N&o utilize solventes, detergentes nem produtos de limpeza que contenham acidos, vinagre ou que sejam abrasivos.
- Utilize um pano humido (n&o molhado) macio que n&o liberte pelos com a agua.
- Passe sobre o monitor sempre na mesma dire¢ao, de cima para baixo.

- Depois de limpar o monitor, utilize um pano seco e macio que nao liberte pelos para eliminar a humidade.
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CONFORMIDADE:

Este producto es conforme con las disposiciones de las Directivas Europeas aplicables respecto a
la Compatibilidad Electromagnética 2014/30/CEE.

This product meets the essentials requirements of applicable European Directives regarding
Electromagnetic Compatibility 2014/30/ECC.

Este produto esta em conformidade com as disposi¢bes das Diretivas Europeias aplicaveis sobre a
Compatibilidade Eletromagnética 2014/30/CEE.

& NOTA: El funcionamiento de este equipo esta sujeto a las siguientes condiciones:
(1) Este dispositivo no puede provocar interferencias dafinas, y (2) debe aceptar
cualquier interferencia recibida, incluyendo las que pueden provocar un funcionamiento no
deseado.

NOTE: Operation is subject to the following conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any
received interference, including the ones that may cause undesired operation.

NOTA: O funcionamento deste equipamento esta sujeito as seguintes condigdes:
(1) Este dispositivo ndo pode provocar interferéncias prejudiciais e (2) deve aceitar
qualquer interferéncia recebida, incluindo aquelas que podem provocar um funcionamento
indesejado.

Sistemas de comunicacion S.A.

golmar@golmar.es
www.golmar.es

GOLMAR S.A.
C/ Silici, 13
08940- Cornella de Llobregat
SPAIN

Golmar se reserva el derecho a cualquier modificacién sin previo aviso.
E Golmar se réserve le droit de toute modification sans préavis.
Golmar reserves the right to make any modifications without prior notice.

|
A Golmar reserva-se o direito de realizar qualquer modificagdo sem aviso prévio.



