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Capacidad

Easy Gate Controller puede gestionarse de 2 formas: modo local (auténomo) o modo Web. A
continuacion, se especifica la capacidad maxima de las dos formas de gestion:

Modo local (auténomo)
La programacion se realiza a través de llaves maestras. En este modo se pueden disponer de hasta: 1500
llaves de usuario.

Modo Web
La programacion se realiza via web con la ayuda del programador GM-USBIPOP. En este modo se
pueden disponer de hasta: 2000 llaves de usuario.

IMPORTANTE: El maximo de usuarios por puerta/edificio es de 400.

MODO LOCAL (AUTONOMO)
1) PROGRAMACIONES
3 pasos para la programacion de llave maestra

1. Mover el interruptor o switch a 1 (Prog): EI LED ROJO en la controladora y el lector se ACTIVAN
2. Pasar un llavero por el lector: El LED parpadea en VERDE

(Esta operacion puede repetirse hasta en 10 ocasiones para generar las llaves maestras)
3. Mover el interruptor o switch a ON (Reposo)

3 Pasos para programacion de llave de usuario

1. Pasar lallave maestra por el lector: EI LED parpadea en VERDE y esperar a que se vuelva a poner en ROJO
2. Pasar lallave nueva por el lector: El LED parpadea en VERDE (Registro Ok)

(Esta operacion puede repetirse por el nimero de llaves que deseen programarse)
3. Pasar la llave maestra por el lector: EI LED ROJO se apaga.
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3 Pasos para borrar las llaves de usuario

1. Pasar lallave maestra por el lector: El LED parpadea en VERDE y esperar a que se vuelva a poner en ROJO
2. Poner llave a borrar en el lector : Esperar hasta que el LED se ponga en VERDE (5 segundos)

(Esta operacion puede repetirse por el numero de llaves que deseen programarse)
3. Pasar la llave maestra por el lector: EI LED ROJO se apaga.

3 Pasos para borrar todas las llaves de usuario

1. Mover el interruptor o switch a 1 (Prog): EI LED ROJO en la controladora y el lector se ACTIVAN
2. Pulsar el botdn de salida en la Controladora (RTE+/RTE-) EI LED ON parpadea en

ROJO
3. Mover el interruptor o switch a ON (Reposo)

4 Pasos para borrar todas las llaves maestras

1- Desconectar la alimentacidn

2- Mover el interruptoral

3- Volver a conectar la alimentacion (Esperar 3 segundos hasta que se encienda el LED)
4- Mover el interruptor o switch a ON

) ) ) )
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3 Pasos para cambiar el tiempo de apertura del Relé

1. Mover el interruptor o switcha 1

2. Pulsar el botdn de salida en la Controladora (RTE+/RTE-) tantas veces como segundos se quieran
usar para el Relé. PEJ (5 veces = 5 segundos)

3. Mover el interruptor o switch a ON

AT
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MODO WEB
2) Crear una cuenta de usuario Web

Easygatecontroller es una solucién de gestion remota en Cloud. Es una herramienta muy util que permite la gestion
de todas sus instalaciones o sitios sin necesidad de modificar su infraestructura en cuanto a conexiones a Internet.
Otras ventajas que ofrece son :

*  Acceso al sitio 24h/7d,

e Gestion desde cualquier ordenador con conexién a Internet

* Sin necesidad de un sistema operativo concreto

* De forma directa

* Sin necesidad de actualizaciones de software.

Una vez, la controladora esté instalada. Solo debe seguir un sencillo proceso para crear su cuenta de usuario

IMPORTANTE: Tome nota del numero de serie ubicado en la parte posterior de la controladora, pues le sera
requerido para el proceso de registro.

EENVOUDIG BEHEER VAN UW.
TOEGANGSCONTROLE §

1. Acceda a www.easygatecontroller.com

. L Crear una cuenta
2. Haga clic en “Crear una cuenta”

3. Rellene los campos requeridos (Los campos marcados con * son obligatorios). Una vez rellenados los campos
pulse OK.

4. Active el registro a través del enlace que recibira por email.

Ahora ya puede acceder de nuevo a www.easygatecontroller.com. Y hacer LOGIN con su cuenta de correo y
contrasefia registradas.

IMPORTANTE: Para el uso del codificador USB su ordenador debe disponer complemento JAVA.
Este complemento es gratuito y puede descargarse de forma sencilla en la siguiente URL:
https://www.java.com/es/download/ie_manual.jsp

Dentro del software encontrara la herramienta para ainadir el codificador al sistema.

=5 v <
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3) Creacion del Sitio o Instalacién

La estructura de un sitio o instalacién se compone segun sigue;
» Edificios (1 o varios)
P Puertas (de uso comun o privado)
» Apartmentos / Usuarios

» Llaveros

Todos ellos son gestionables desde Easygatecontroller ofreciendole un modo sencillo e intuitivo de programacion

Haga clic en:

U,

Crear residencia

_

e Como resultado accederd a este menu:

Nombre de la residencia || |

Escriba el nombre del Sitio

Usar perfiles de acceso [SRIRORT

Use private doors. ® st O No \
fidmero de edificios ! \

Haga clic en “Si” para usar los perfiles de acceso

Nimero de puertas comunes 0

Nimero de puertas comunes RF 0

4r 4r 4

Seleccione el numero de edificios

Los valores del primer edificio son los valores por defecto para los nuevos edificios

Seleccione el nimero de
apartamentos y llaves por
apartamento

EDIFICIO 001 1

4
[=]
»
13
[=1
»
»
»

Haga clic en

S — g
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Edificios y puertas Perfiles de acceso Apartamentos Usuario externo

Nombre |EDIFICIO 001 |

el Ca, %
S Borrar edificio

parking

Afiadir puerta

[J [PUERTA 001 EDIFICIO 001 [Proximidad | —[]  3681943A3908962 iz
Afiada el nombre del acceso o puerta Afada el nombre del edificio
Marque el tick si la puerta ' Afada el nimero de serie
es de uso comun de la controladora

bl

Afiadir puerta

Este botdn le permite afiadir una nueva Puerta al edificio. El edificio 001 y la Puerta 001 son los creados por defecto
por el software.

P,
Afadir
parking

Esta opcidn permite crear puertas comunes para acceso a garaje y mediante mando por
RF. (Para esta opcidn se necesita un hardware adicional) no incluido.

Haga clic en
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e Una vez validados los cambios accedera al menu de programacion de llaves.

o Lasllaves se programan de forma secuencial, siguiendo el orden de la columna izquierda,
simplemente ponga la llave sobre el codificador para que se programe y repita esta operacién por
cada llave a programar.

iLIaveactual:
Bz " EDIFICIO 001 LLAVE-002 Versidn 1

B & ; APARTAMENTO 001

g ‘ LLAVE-002 8055586212;

g ‘ LLAVE-3 0CIB6486

. ®
’ Ir al residente
Ir a la llave siguiente -
siguiente

El check verde indica que la llave esta correctamente programada
“ @ “% EDIFICIO 001

B @ g APARTAMENTO 001

= @ LLAVE-002 8055586212; E

g ‘ LLAVE-3 0C356466

e ‘ Sleutell
g ‘ Sleutelz

Appartement 002

El check rojo indica que las llaves estan en espera de programacién

o
@ ¢ Appartement 003
- &

"
@ Appartement 004

“-'-iv'

Ir a la llave siguiente

Haga clic en para programar la siguiente llave.
@]
.
Ir al residente
Haga clic en siguiente para saltar al siguiente residente.

Cuando haya programado la dltima llave , haga clic en para finalizar.
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4) Creacion de los Perfiles de Acceso

Un perfil de acceso sirve para definir los permisos sobre 1 o varias puertas. Esto es altamente recomendable si
dispone de muchas llaves y puertas, para de este modo simplificar y ganar tiempo en la gestion y programacion.

Como se usa?

e Primero, habilite la opcién en el menu de creacion de sitio (Esto puede hacerse de forma inicial o bien a

posteriori)
Nombre de la residencia ————
Usar perfiles de acceso ® 5 O No
Use private doors. L)

Nimero de edificios 1
Nimero de puertas comunes 0

Numero de puertas comunes RF 0

A 4r 4

Los valores del primer edificio son los valores por defects pars los nuevos adificios

EDIFICIO 001 1 [SH0 [S

* Enla pestafia perfiles de acceso aparecerd el perfil de acceso 1 o estandar. Pulse sobre el botén “Afiadirun

IM

perfi

Perfiles de acceso

X# Aifiadir un perfil

para agregar mas perfiles de acceso y seleccione las puertas donde aplicarlos.

Apartamentos Usuario externo

[PERFIL 002

|PERFIL 003

[PERFIL 004

[PERFIL 001 |

\

e A continuacién seleccione la pestafia Apartamentos y seleccione el perfil de acceso para cada uno de ellos

AT v 0
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Edificios y puertas Perfiles de acceso Usuario externo

[ [+) Aﬁadir] [ @ Importartar nombre de residentes]

[] [APARTAMENTO 001 | | PERFIL 001 v] [ | @%
[] |APARTAMENTO 002 | | PERFIL 001 v] e
[] [APARTAMENTO 003 | | PERFIL 001 v] L

e Una vez establecidos los permisos y codificadas las llaves, pase las llaves por el lector para que la codificacién
se transfiera a la controladora y quede habilitada.

P

Pase las llaves por el lector La controladora esta programada

P _ = mh
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5) Anadir,reemplazary borrar llaves

Desde el menu principal, use la barra de busqueda para obtener la informacion de un Sitio concreto y pulse la
tecla “Intro” del teclado, una vez lo tenga escrito en la barra de busqueda. (Sitio, apartamento, residente ...)

EaS'Tl GaEe o Ayuda Usuario conec
CONCIOLLET  orterr scoonesor [

Biisqueda P
Residentes ’

o Editar o ver una
Residencias residencia
Herramientas B /
Salida

Una vez seleccionada la eleccién podra gestionar todos los aspectos de este (llaves, perfiles, puertas...)

A~ on .
. Basqueda global ® Asistente B .

) i Nombre de la residencia [Goimar |
Introduzca el nombre de una idencia, de una puerta, de un reside un codigo de llave, erc. Pasos Usar perfiles de acceso © §i O No
[Golma] | o {7 Opciones de biisqueda iﬁi I‘I-i‘ .

Edmr edrﬁcms
Programar laves

4 Golmar

7 Golmar G.Sahrde\asstente EDIFICIO 001 ? @

PUERTA 001 EDIFICIO 001 3681943A3908962
Golmar EDIFICIO 001 PUERTA 001 EDIFICIO 001 3681943A3908962

< LLAVE-002 80555B62127F04-1 -
Golmar,EDIFICIO 001,APARTAMENTO 001 LLAVE-002 80555B62127F04-1 —

Y LLAVE-3 0C3B64B6-20
Golmar,EDIFICIO 001, APARTAMENTO 001 LLAVE-3 0C3B64B6-20

8§ =

A Ver Exportar laves Borrar

Anadir Llaves

1. Seleccione el apartamento a editar o busquelo a través de la barra de

busqueda.

2. Defina las llaves a afiadir y haga clic en el botdn

3. Las nuevas llaves apareceran listadas en la pantalla.
4. Edite el nombre vy los perfiles de acceso

Nombre |AFARTAMENTO 001

Perfiles de acceso | PERFIL 001 EDIFICIO 001 ~| @

Llaves - llaves y Drﬂando[s)a distancia

: PERFIL 001 EDIFICIO 001
O < |Laves \ 0c3B6486 20 || PERFL 001 EDIFICIO 001 ~| i
O /iaves [—— .. || pErFL 001 EDIFICIO 001 ~| i
O Qulaves —— .. || pErFL 001 EDIFICIO 001 ~| i

\\ .
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5. Situe la llave en el codificador
6. Haga clic en el icono del codificador situado en el extremo derecho de la fila

Nombre [apARTAMENTO 001 |

Perfiles de acceso | PERFIL 001 EDIFICIO 001 v ﬁ
Llaves laves y D mando(s) 3 distancia

. I
O @fowves ] ocesss 20 [eacomemaoom s
O @®owes ] e o o omgoon | e
O ®wves ] e o [rewon orgoon | i s

Reemplazar una llave perdida

Si una llave se pierde puede generar una nueva por reemplazo, esto es, recodificar una llave nueva con la
programacion de la llave perdida.

1. Situe la llave nueva a codificar sobre el codificador
2. Hagaclic en el icono situado en el extremo derecho de aquella fila donde esté la informacién de la llave que

desea copiar.

Borrar una llave

Si necesita borrar una llave siga el procedimiento indicado a continuacién :

1. Situe la llave nueva a codificar sobre el codificador
2. Hagaclic en el icono del cubo de basura de aquella fila donde esté la informacidn de la llave que desea

borrar.
Nombre [APARTAMENTO 001 |
Perfiles de acceso | PERFIL 001 EDIFICIO 001 v| @

Llaves llaves y D mando(s) a distancia

: [EEXTEEETTR | o -
O < |LLAvE3 | 0C3B64B6 20 |PERFIL 001 EDIFICIO 001 v| i =
R @ |PERFIL 001 EDIFICIO 001 v| i /=

| .| PERFLL 001 EDIFICIO 001 ~| @ =

AT 13



@ulmnr"'
‘ EadSYGALE CONCIrOLLEr

6) Creacion de Llaves de paso

Una “llave de paso” es por definicidon una llave maestra, esto es, una llave que permite abrir todas las puertas de
todos los sitios. Esta llave, por norma general es empleada solo por el administrador de los sitios.

Para crear una llave de paso, siga el procedimiento indicado a continuacién:

&

Administrar las laves

universales ;. L
en la péagina de inicio.

1. Hagaclic en el botén
2. Unavez acceda al menu, edite los campos necesarios :

Creacion de una llave universal

Nombre [Nueva lave universal | Escriba el nombre de la llave
Tipo de llave universal | Proximidad W F\
Grupo | ] © Indique el tipo de Llave

Tipo [ Lizve universal de tipo gv\

Seleccione el tipo de permiso de Llave (General) (Sitio) o (Multi

-~ puerta)

Codificar una Copiar 3 llave
lave universal universal

e Siselecciona llave General, situe la llave sobre el codificador y haga clic en el botdn “Codificar una llave
universal”

e Siselecciona llave de Sitio, aparecera una ventana en blanco y la opcién “Anadir un Sitio” justo debajo.
Haga clic en dicha opcidn para ver todos los Sitios disponibles. Seleccione los Sitios para los cuales quiere
configurar la llave y se afiadiran a la ventana en blanco de la parte superior. Situe la situe la llave sobre el
codificador y haga clic en el botén “Codificar una llave universal”.
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Harmbre |Nueva lave universal | Normbre [Nueva lave universal |
Tipo de llave universal | Proximidad v| Tipo de llave universal | Proximidad v|
G v
Grupo | v @ rupe | | ©
Tipo [ Liave universal de tipo s |
Tipo [ Lave universal de tipo s+ |
Residencias
Residencias
Afiadir todo
Golmar
DEMO
MNombre |Nue1.ra llave universal |
Tipo de lave universal | Proximidad |
Grupo | v O
Tipo [ Liave universal de tipo s |

Residencias

| Afiadir un sitio - |

Codificar una Copiar la lave
llave universal universal




@nlmur'l'
‘ EdSYGALE CONCIrOLLEr

Si selecciona llave Multipuerta, ademas de como en el caso anterior poder afiadir los sitios, podrd
seleccionar también las puertas que necesite, las cuales apareceran reflejadas en una Ventana a la derecha

de los sitios con una casilla para poder ser seleccionadas.

Una vez realizadas todas las configuraciones necesarias sitte la situe la llave sobre el codificador y haga clic
en el botén “Codificar una llave universal”.

Mombre |Nue1.ra lave universal |

Tipo de lave universal | Proximidad v

Grupo | V| 0

Tipo | Lizve universal de tipo rv|

Residencias [l Puertas del sitio

[ PUERTA 001 EDIFICIO 001

| Afadir un sitio ~ |

.

Codificar una Copiar la lave
llave universal universal

Yy, -
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7) Reemplazar una puerta o acceso

En el caso de que en alguno de los sitios alguna controladora se dafie o averie dicho acceso no estaria debidamente
protegido.

Para remediarlo, debera reemplazar la controladora por una nueva para garantizar la seguridad en dicho acceso.

El problema que se presenta es que no recuerda la configuracién de dicho acceso, asi como la lista de residentes .
Esto es algo critico y que puede ser costoso para el administrador.

Con Easydoorcontroller.com, podra aportar seguridad y eficacia de forma rapida a sus clientes. Esto sin coste extra
para ellos y sin que represente un tiempo perdido para el administrador.

Pasos a seguir.

1. Use la “barra de busqueda” para encontrar la puerta que debe reemplazar, para ello puede usar el nombre
de la Puerta o el sitio donde esté ubicada...

’-.\ Biasqueda global ®

Intreduzca el nombre de una residencia, de una puerta, de un residente, un cédiao de llave, etc.
puerta 001 yel <7 Opciones de biasqueda

PUERTA 001 EDIFICIO 001 3681943A3908962
‘Golmar EDIFICIO 001 PUERTA 001 EDIFICIO 001 3681943A3908962

@ LLAVE-002 80555B62127F04-1
Golmar,EDIFICIO 001,APARTAMENTO 001 ,LLAVE-002 80555B62127F04-1

Y LLAVE-3 0C3B64B6-20
Golmar,EDIFICIO 001,APARTAMENTO 001 ,LLAVE-3 0C3B64B6-20

2. Seleccione la Puerta en cuestidn haciendo clic sobre ella y pulse el botdn “Sustituir Puerta”

Nombre |PUERTP. 001 EDIFICIO 001

Nimero de cerradura & 3681943A3908962 %
Temporizacion de la puerta segundos Sustituir puerta
Tipo de acceso

Tipo de puerta Proximidad |~

Acceso libre en los siguientes horarios: () 51 @ No
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3. Se abrird una nueva Ventana donde debe introducer el numéro de serie de la nueva controladora. Una vez
introducido, pulse OK.

Sustitucion de la puerta x

OK Cancelar

'Y

Liave de
; ) configuracidn
4. Situe una nueva llave sobre el codificador y pulse el botdn J

5. Unavez lallave esté codificada, instale la nueva controladora y conecte el lector.
6. Presente la llave ante el lector y mantengala hasta que el LED se mueste fijo en color VERDE.

‘\‘

N

P . = ma
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8) Crear una llave de eventos

Que es una llave de eventos?

Una llave de eventos le permite descargar desde el controlador todos los eventos sucedidos en la central
limitado a los ultimos 20000 incluidos en los ultimos 30 dias.

Un evento puede ser:

- Acceso o llave autorizada

- Acceso denegado o llave rechazada

- Actualizacién de fecha y hora del controlador
- Afadir una llave al controlador

e Lallave de evento esta directamente enlazada a una puerta

Cada llave de evento debe programarse para una puerta especifica y por el administrador del sistema a través de
www.easygatecontroller.com y usando el codificador USB.

e Tipo de llave de eventos ,capacidad y limitacion

Cualquier llavero de proximidad compatible puede codificarse como llave de evento. La capacidad de memoria de la
llave determina la cantidad de eventos que puede registrar.

Una llave de 1K puede almacenar hasta 40 eventos. Puede crear “Llaves Neutras” o bien utilizar llaves de 4K si
necesita ampliar la capacidad de almacenaje de eventos. Una llave 4K puede almacenar hasta 200 eventos.

Solo puede usar hasta un maximo de 15 llaves de eventos y todas deben ser de la misma capacidad (Todas de 1K o
todas de 4K)

e Creacidn de la llave de eventos:
1. Acceda a la pagina principal y haga clic en el botén « Editar Puerta »

[J

Editar puerta

18
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2. Seleccione la puerta a editar en el panel principal

PUERTA 001 EDIFICIO 001 3681943A3908962
Golmar EDIFICIO 001 PUERTA 001 EDIFICIO 001 3681943A3908962

Golmar
¥ Golmar

3. Haga clic en el botdn « Llave de Eventos »

o

Liave de
eventos

3. Seleccione la fecha de inicio, la fecha de fin y ponga la llave sobre el codificador. A continuacion pulse OK.

* Crear una llave de solicitud de eventos x

[ Definir fecha de inicio
7 Definir fecha final 27/01/2021 23:5d=]

] Filtro [ 2021 | ©
p 5 defined d d sa
1 2] 3| cancelar
4 5 & 7 & 9|10
i 12 13 14 15 16|17

18 19 20 21 22 2324

31

Hora
23:59:59
Hora

Minutos
Segundos
Millisecondes
Microsecondes
Fuseau horaire

Ahora Terminado

* Crear una llave de solicitud de eventos x

[#] Definir fecha de inicio
4 Definr fecha i

[ Filtro

Cancelar
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4. A continuacidn, aparecera el siguiente mensaje, y el asistente le preguntara si desea crear una llave
neutra.

Confirmacion x

\l?') - Codificacién completada.;Crear llaves neutras?La recuperacion de eventos o datos puede crear varias llaves en funcion del volumen de datos (ndmero de eventos o nimero de llaves).
J) La llave “solicitud de eventos” o “solicitud de datos” se debe leer primero. Después, sélo llaves “neutras” deben ser presentadas en el lector.

Si No

Si elige la opciodn Sl, aparecera el siguiente mensaje:

Wy Crear llaves neutras ®

Coloque una llave en el
codificador para crear una llave

La recuperacién de datos o eventos puede requerir crear varias neutra
llaves dependiendo del volumen de informacion a recuperar
(nidmero de eventos o de llaves). La llave de solicitud de eventos =

o de datos se debe presentar primero en el lector. Después solo
se deben presentar llaves neutras.

Niumero de placa (s) generado (s): 0

Cuando el contador se actualize a 1 la llave neutra quedara codificada

S —
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9) Importary Exportar Eventos

Pasos para importar eventos desde el controlador

1. Presente la primera llave o Unica llave de eventos en el lector.

2. EILED parpadea en VERDE mientras se descarguen los
eventos.

3. Cuando la descarga finaliza el LED se mostrard como fijoy en

VERDE.
4. Aparte lallave del lector.

Si el LED parpadea de forma alternativa en ROJO / VERDE significa que hay mas eventos por descargar. De ser asi;
5. Presente el resto de llaves neutras siguiendo el proceso de los pasos 2 — 4 descritos anteriormente

Cuando todos los eventos se hayan descargado el LED quedara fijo y en color VERDE

Mostrar Eventos y exportar a Excel

1. Acceda a www.easygatecontroller.com y haga LOGIN con sus credenciales.
2. Posicione su llave en el codificador. Aparecera el siguiente mensaje:

Confirmacion

2
\r\l) La llave es de eventos de la puerta "Golmar|EDIFICIO 001/PUERTA 001 EDIFICIO 001" ;Ver e importar eventos en la llave?

e

AT 200


http://www.easygatecontroller.com/

@nlmur'l'

‘ EdSYGALECONCIrOLLEr

3. Hagaclic en Sly a continuacion apareceran los eventos. Para exportarlos a Excel, haga clic en el botén
« Exportar »

Seleccion | o2 [15/01/2021 00:00:00 [=]] Fecha final [15/01/2021 23:59:59 El] | @ Bisqueda
Residencia [ Golmar | Puerta/Central [PUERTA 001 EDIFICIO 001 | &) Exportar
Informacion
Tipo [Todo v] adicional | |
[ Mostrar los datos en bruto
Siguiente
15/01/2021 PUERTA 001 N® de acceso rechazado (4) Llave: Golmar,EDIFICIO 001,APARTAMENTO 001 ~
13:24:40  EDIFICIO 001 LLAVE-002 80555B623C0804-1
15/01/2021 PUERTA 001 B orizada (2) Llave: Golmar,EDIFICIO 001,APARTAMENTO 001
13:24:34  EDIFICIO 001 ave autorizaca LLAVE-3 0C3B64B6-20
15/01/2021 PUERTA 001 . )
1324°34 EDIFICIO 001 Anadir llave al nimero de acceso (8)
15/01/2021 PUERTA 001 .
132434 EDIFICIO 001 Afiadir namero de acceso (5)
15/01/2021 PUERTA 001 L
1324°34 EDIFICIO 001 Anadir nimero de acceso (5)
15/01/2021 PUERTA 001 Error: version de creacion de llave igual o
13:24:24  EDIFICIO 001 inferior (32)
15/01/2021 PUERTA 001 . hazado (4) Llave: Golmar,EDIFICIO 001,APARTAMENTO 001
13:23:00  EDIFICIO 001 € acceso rechazade LLAVE-002 80555B623C0804-1
15/01/2021 PUERTA 001 . hazado (4) Llave: Golmar,EDIFICIO 001,APARTAMENTO 001
13:17:53 EDIFICIO 001 € acceso rechazade LLAVE-002 80555B623C0804-1
15/01/2021 PUERTA 001 . hazado (4) Llave: Golmar,EDIFICIO 001,APARTAMENTO 001
13:17:48  EDIFICIO 001 € acceso rechazade LLAVE-002 80555B623C0804-1
15/01/2021 PUERTA 001 Llave autorizada (2) Llave: Golmar,EDIFICIO 001,APARTAMENTO 001
13:16:32 EDIFICIO 001 LLAVE-3 0C3B64B6-20
15/01/2021 PUERTA 001 Error: version de creacion de llave igual o v

4. Seleccione « Abrir » o « Guardar Archivo » y pulse « Aceptar »

| SRTS

Abriendo Event.xls

Ha elegide abrir:
@ Event.xls

que es: Microsoft Excel 97-2003 Worksheet
de: https://easygatecontroller.com

£Qué deberia hacer Firefox con este archive?

() Abrir con

Excel (predeterminada)

(® Guardar archivo

[JHacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora,

Aceptar

YIS
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5. Se mostrara el archivo en Excel.

Fecha inicial Fecha final Resil i Puerta/Central
15/01/2021 00:00:00 | 16/01/2021 23:59:68 | Golmar | |

10) Importar los nombres de los
residentes / apartamentos

Puede crear un archivo completo con los nombres de los residentes / apartamentos del Sitio y entregarselo al
administrador o persona equivalente.

Como usarlo?

1. Haga clic en el botdn “Editar o ver una residencia” y a continuacién seleccione el Sitio.

Editar o ver una
residencia
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2. Seleccione la opcidn Editar Edificios en la columna de la izquierda.

ik, Asistente

Edificios y puertas Perfiles de acceso Apartamentos Usuario externo

Pasos

Nombre [EDIFICIO 001 |

Editar residencia
e P
Programar llaves a -‘q.

c-; Salir del asistente Afadir
parking

Afiadir puerta

A [JJ [PUERTA 001 EDIFICIO 001 |[Proximidad =] [

%

Borrar edificio

B | @&

3. Haga Clic en la pestafia « Apartamentos » y dentro de esta, pulse el botdn « Importar nombres de

residentes »

’ @ Importartar nombre de residentes

4. Haga clic en el botdn « Obtener fichero a completar » y abra el archivo.

[} Obtener fichero a completar

5. Se mostrard el fichero en Excel con los datos de los residentes y los apartamentos.

H S & = Site 1 06102015 101156 [Lecture seule] - Excel 7 @ - 0O X%
ACCUEL  INSERTION ~ MISEENPAGE  FORMULES ~ DONNEES ~ REVISION  AFFICHAGE  COMPLEMENTS Clément MORISSET -
“'D c}s ‘kaﬁwii;—lij Lrl=E= = - % \iti[\dard ». %Miseenfnrmeconditionnelle' %"Insére‘r v z v ;vv
By - B2 05 om0 E},S:Mettre sous forme de tableau~ @ Supprimer ~ &
Cler o 61 d- . B -A-Z==&E= B o0 5 . A
v o 50 o Styles de cellules [ Format &
Presse-papiers & Police 1 Alignement i Nombre & Style Cellules Edition A
C1 x| ﬁ Number of keys v
A B C | D E F ([4]
1 [id (do not change) Apartment :_ ber of keyslNumber of RCs PROFILE 001 BUILD 001(61) _Indicate the access'profile with an "X". \
2 |B8A10 APARTMENT 001 3 0X |
3 |BBA-1 APARTMENT 002 3 0X \
4 |BBA-2 APARTMENT 003 3 0X |
5 B8A-3 APARTMENT 004 3 0x |
6 |BBA-4 APARTMENT 005 3 0X |
7 |B8A-5 APARTMENT 006 3 0X \
8 |BBA-6 APARTMENT 007 3 0X 1L
9 |B8A-7 APARTMENT 008 3 0X \

6. Edite los nombres de los apartamentos/residentes en la columna « Apartamento »

YV ).
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7. Bajo ningun concepto edite o modifique la columna « ID » pues estos afectaran a la programacion y datos de
la controladora.

H S &= SITE1 - Excel ? @Y A A
ACCUEIL  INSERTION ~ MISEENPAGE ~ FORMULES ~ DONNEES  REVISION  AFFICHAGE ~ COMPLEMENTS Clément MORISSET ~
-9 . : R (e < % : i v | Bagrsarar - Ay,
0 & Calibri i A E=E%- B |Standard E&) Mise en forme conditionnelle g Insérer IR S
i R | 7; &2 . 95 000 [;;Msttresousforme detableau~ & Supprimer ~ - %
oller v | Pl - =EE=Eaas H e
- ~ 6 Is iz - A ====2= 0 28 [;?Styles de cellules ~ [ Format ~ & -
Presse-papiers Police F] Alignement [ Nombre [ Style Cellules Edition ~
Al 34 f‘ id (do not change) v
A B | € | D | E F G H 1 | J | K | L ]
1 Iid (do not ch_|Apartment Number of k Number of R PROFILE 001 BUILD 001(61) _Indicate the access'profile with an "X". ‘
2 |B8A10 SMITH 3 0X
3 B8A-1 GORDON 3 0X
4 |B8A-2 JONES 3 0X
5 |B8A-3 BROWN 3 0X
6 |B8A-4 BLUE 3 0X
7 |B8A-5 GREY 3 0X
§ |B8A-6 PARKER 3 0X
9 B84-7 CAMERON 3 0X

-NO MODIFIQUE O EDITE ESTA COLUMNA

8. Una vez finalizada la edicion del documento Excel, Guarde el documento en su PCy haga clic en el botdn
« Examinar », cargue el archivo y haga clic en el botén « Importar fichero seleccionado »

E,] Importar fichero seleccionado

9. Comenzara el proceso de importacion

m Importar nombres de apartamentos y residentes *®

Explicacion :
- Paso 1: empezar descargando el fichero pulsando en “Obtener fichero a
completar”. Editar configuracion con Excel y guardar en el PC. Continuar
Examinar... | DEMO_27012021_152237 csv con el Paso 2.
Paso 2 - - ) ) . } .
| g) Importar fichero seleccionado .I"Iasu 2 seleccionar el ﬁl_:hero e:jltada pulsando “Examinar__®, v luego
mportar fichero seleccionado®.

Paso 1 -

This operation may take some time__. -):\
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10. Una vez completado el proceso de carga, los nombres editados se mostrardn actualizados en la pestafia
« Apartamentos »

11) Crear un archivo completo para cliente una vez
finalizada la instalacion

e Porqué?
Una vez que el sitio haya sido creado su cliente puede preguntarle informacion acerca de este :

- Que llaves son para que residentes

- Mapa del Sitio
Con www.easygatecontroller.com puede crear un archivo completo que ayude a su cliente de cara a la gestidon y
atribucion de las llaves. Este es, en definitiva, un valor afadido que puede ofrecerle.

b

Editar o ver una
residencia

1. En la pagina principal haga clic en el botdn [ =i

e Como secrea?

2. Seleccione el Sitio en la tabla que se muestra

Editar residencia

Seleccionar la residencia a editar

Filtro | || 2

DEMO

SELECCIONE EL SITIO AQUI

Golmar

P . = mh
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3. Una vez seleccionado se mostrara el Sitio

Nombre de la residencia |Eulmar

Usar perfiles de acceso @ si O No

EDIFICIO 001 ® @

Ver Exportar llaves Borrar
Haga clic en este botdn para Haga clic en este botdn para Exportar a un archivo
obtener un Archivo .PDF con la Excel todos los detalles de los nombres de
descripcién del Sitio apartamentos . residentes v llaves

e Archivo PDF (Mapa del Sitio)

@ Informacion de la residencia “Golmar” x
D Q 'P‘\L 1 del —|+ Tamafio automatico e E E"I n | »
”~
[5 Golmar J
< EDIFICIO 001
1 Residentes - 2 Liaves

{Q PUERTA 001 EDIFICIO 001 J

Central N® - 368194343908962
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e Archivo Excel (En

A

detalle)

B

Residencia :

Golmar

Edificio

Residente

EDIFICIO 001

Llave N°® PUERTA 001 EDIFICIO 001

Residentes

0o ~N oUW N =

EDIFICIO 001

APARTAMENTO

LLAVE-3-negro 0C3B64B6

001
L

negro 80555B62127F04

Numero de edificios

Numero de puertas

Numero de residentes

Numero de llaves

Nk | k|-

Los residentes pueden firmar, por ejemplo
aqui de modo que confirmen la entrega de
las llaves

27
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Barcelona, Espana Email: golmar@golmar.es Web: golmares
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